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ปััญญาปัระดิิษฐ์์ (AI) ไดิ้กลายเปั็นคำศััพท์์ท์่�ใช้้กันอย่างแพร่หลายในปััจจุบััน 
หมายถึึงความสามารถึในการท์ำงานของเคร่�องจักรซึึ่�งโดิยท์ั�วไปัต้้องใช้้สต้ิ
ปััญญาของมนุษย์ หนึ�งในสิ�งท์่�น่าต่้�นเต้้นของ AI ค่อ Generative AI ท์่�ใช้้ 
อัลกอริท์ึมในการเร่ยนร้้เพ่�อสร้างข้อม้ลใหม่ ๆ ซึ่ึ�งคล้ายกับัข้อม้ลปัระเภท์ใดิ
ปัระเภท์หนึ�งท์่�ม่อย้่แล้ว Generative AI ม่ศัักยภาพในการเปัล่�ยนแปัลงวิธี่ท์่�เรา
สรา้งและผลติ้เน่�อหา สำรวจความเป็ันไปัไดิ้ใหม ่ๆ  รวมถึึงขยายขอบัเขต้ของสิ�งท่์�
เปัน็ไปัไดิ้ในอตุ้สาหกรรมต้า่ง ๆ  เช้น่ ศัลิปัะ ดินต้ร ่ภาพยนต้ร ์เกม และการต้ลาดิ

Generative AI จัดิอย้่ในหมวดิหม้่ของ Artificial Narrow Intelligence (ANI) 
ซึ่ึ�งเป็ันปัระเภท์ของ AI ท์่�พบัมากท่์�สดุิในปัจัจุบันั โดิยการพัฒนาของ Generative 
AI ไดิ้ เกิดิขึ�นจาก ANI และ AGI (Artificial General Intelligence) ซึ่ึ�ง AGI จะ 
สามารถึเรย่นร้แ้ละปัรบััต้วัเขา้กบััสถึานการณ์์ใหม ่ๆ  ในลกัษณ์ะเดิย่วกับัท์่�มนษุย์
ท์ำไดิ้ โดิยใช้้เท์คนิคการเร่ยนร้้แบับัไม่ม่ผ้้ดิ้แล (Unsupervised Learning) ซึ่ึ�งจะ 
ช้่วยให้ระบับั AI สามารถึค้นพบัร้ปัแบับัและโครงสร้างของข้อม้ลโดิยไม่ต้้องบัอก 
ว่าต้้องหาจากอะไร Generative AI ท์ำงานโดิยใช้้อัลกอริท์ึมท์่�สามารถึสร้าง 
เน่�อหาใหม่ ๆ เช้่น ร้ปัภาพ เพลง ข้อความ หร่อส่�อในร้ปัแบับัอ่�น ๆ โดิยไม่ต้้อง 
ม่คำแนะนำจากโปัรแกรมเมอร์ท์่�เปั็นมนุษย์ แต้่จะใช้้การเร่ยนร้้จากชุ้ดิข้อม้ล 
ขนาดิใหญ่ และสามารถึใช้้ความร้้น่�เพ่�อสร้างผลลัพธี์ใหม่ ๆ ท์่�คล้ายคลึงกันแต้่
แต้กต้่างจากข้อม้ลต้้นฉบัับั 

เหตุใด Generative AI จึงถููกพััฒน�ขึ�น
การพัฒนา Generative AI ไดิ้รับัแรงผลักดิันจากความต้้องการท์่�จะ 
สรา้งเน่�อหาท่์�หลากหลายมากขึ�น ในรป้ัแบับัท่์�รวดิเร็วและมป่ัระสทิ์ธิีภาพ โดิยวธิี่
การสรา้งเน่�อหารป้ัแบับัเดิมิมกัต้้องใช้เ้วลาและความพยายามอยา่งมาก ซึ่ึ�งอาจ
ไม่ไดิ้ผลลัพธี์อย่างท์่�ต้้องการ เน่�องจากม่ข้อจำกัดิหลาย ๆ  ดิ้านจากการท์ำงาน
ของมนุษย ์แต่้ Generative AI สามารถึสร้างเน่�อหาใหมท่์่�คลา้ยกบััเน่�อหาท์่�มอ่ย่้ 
โดิยนำเสนอร้ปัแบับัและความเปั็นไปัไดิ้ท์่�แปัลกใหม่มากขึ�น 

ก�รพััฒน� Generative AI นั�นขับเคลื่อนด้วยปัจจัยหล�ยประก�ร ได้แก่ 
1. ความต้้องการเน่�อหาท์่�เปั็นส่วนตั้วและสร้างสรรค์มากขึ�น จากการเติ้บัโต้

ของโซึ่เช้ย่ลมเ่ดิย่และแพลต้ฟอร์มดิจิิท์ลัอ่�น ๆ  ซึึ่�ง Generative AI สามารถึใช้ ้
เพ่�อสร้างคำ เพลง หร่องานศัิลปัะใหม่ ๆ ท์่�ไม่เหม่อนใคร

2. ความต้้องการท่์�จะเพิ�มชุ้ดิข้อม้ลท์่�ม่อย้่ ซึ่ึ�งม่ปัระโยช้น์กับัสถึานการณ์์ท์่�ม่
ข้อม้ลจำกัดิสำหรับัการฝึึกโมเดิล Machine Learning

3. ความต้้องการในการจำลอง และสร้างแบับัจำลองท่์�ม่ปัระสิท์ธิีภาพและ
ปัระสิท์ธีิผลมากขึ�น ซึ่ึ�งถ่ึอว่าเปั็นปัระโยช้น์อย่างยิ�งในดิ้านต้่าง ๆ เช้่น 
การสร้างแบับัจำลองสภาพภ้มิอากาศั การวิจัยท์างฟิสิกส์ และการค้นคว้า
ท์างดิ้านยา ฯลฯ 

Generative AI ม่ความก้าวหน้าอย่างมากในช่้วงไม่ก่�ปัีท์่�ผ่านมาด้ิวย
โมเดิลต้่าง ๆ เช้่น GPT-3 (Generative Pre-trained Transformer 3) ท์่�
สามารถึสร้างข้อความท่์�สอดิคล้องกัน เช้่น การแปัลภาษา การสร้างเน่�อหา 
หร่อแม้แต่้การเข่ยนเร่�องราวต้่าง ๆ ไดิ้ โดิย Generative AI ไดิ้กลายเปั็น 
เคร่�องม่อสำหรับัผ้้สร้างและนักออกแบับัในแวดิวงอุต้สาหกรรมต้่าง ๆ ซึ่ึ�งช้่วย
ให้ศัิลปัิน นักดินต้ร่ นักออกแบับัแฟช้ั�น และนักออกแบับักราฟิก ไดิ้ความคิดิ
สร้างสรรค์ใหม่ ๆ และเกิดิปัระสิท์ธีิภาพในการท์ำงานมากขึ�น

Generative 
AI for
Creators
ผู้ช่วยคนใหม่ในยุคแห่งอน�คตสำ�หรับนักสร้�งสรรค์
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HOW DOES
GENERATIVE AI 

WORK? 
Generative AI ทำ�ง�นอย่�งไร?
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Generative AI ค่อ เท์คโนโลย่การปัระมวลผลข้อม้ลด้ิวยการใช้้โมเดล โดิย
สามารถึฝึึกฝึนกับัปัระเภท์ข้อม้ลในหลายร้ปัแบับั เช่้น ข้อความ ร้ปัภาพ และ
เส่ยง และสามารถึใช้้อัลกอริท์ึมท์่�หลากหลาย รวมถึึงการเรียนร้�เชิิงลึก (Deep 
Learning) ซึึ่�งเป็ันเท์คนิคการเร่ยนร้้ของเคร่�องจักรท่์� ใช้้หลักการของ 
โครงข่ายปัระสาท์เท์ย่ม (Neural Network) โดิยโมเดิลจะเรย่นร้้จากข้อมล้ท่์�มอ่ย่้ 
เพ่�อสร้างข้อม้ลใหม่ โดิยไม่ต้้องบัอกให้โมเดิลร้้ว่าข้อม้ลต้้นแบับัเป็ันอย่างไร 
โมเดิล Generative AI มักจะใช้้ร่วมกับัโมเดิล AI อ่�น ๆ หร่อการปั้อนข้อม้ลของ
มนุษย์ เพ่�อสร้าง Output คุณ์ภาพส้งท์่�ท์ั�งสร้างสรรค์และแม่นยำ

Data Collection (ก�รรวบรวมข้อมูล)
การรวบัรวมข้อม้ลดิิบัเปั็นขั�นต้อนแรกในการท์ำงานของ Generative AI และ 
ถ่ึอเปัน็การวางรากฐ์านสำหรบััโมเดิล Generative AI เน่�องจากการจะไดิผ้ลลพัธี์ 
(Output) ท์่�ม่ปัระสิท์ธิีภาพนั�น จะต้้องเกิดิจากปัริมาณ์และคุณ์ภาพของข้อม้ล 
ซึ่ึ�งครอบัคลุมร้ปัแบับั หัวข้อ และข้อม้ลหลากหลายปัระเภท์ท์่�รวบัรวมมา อ่กท์ั�ง 
ต้้องมก่ารจัดิระเบัย่บัข้อมล้ พร้อมคำอธิีบัายอย่างเหมาะสม เพ่�อใหโ้มเดิลสามารถึ
เร่ยนร้้จากข้อม้ลดิังกล่าวไดิ้อย่างม่ปัระสิท์ธีิภาพ โดิยข้อม้ลต้่าง ๆ นั�นควรอย้่ 
ในร้ปัแบับัเดิย่วกบััท์่�โมเดิล Generative AI จะสามารถึสรา้งขึ�นไดิ ้เช้น่ ขอ้มล้ท์่�เปัน็
ขอ้ความหรอ่ต้วัอกัษร จากเวบ็ัไซึ่ต้ ์โพสต้บ์ันโซึ่เช้ย่ลมเ่ดิย่ บัท์ความขา่ว หนงัสอ่ 
หร่อชุ้ดิข้อม้ลท์่�เผยแพร่ต้่อสาธีารณ์ะ เช้่น Wikipedia หร่อ Common Crawl 
รป้ัภาพ จากฐ์านข้อมล้รป้ัภาพออนไลน์หร่อแพลต้ฟอร์มโซึ่เช้ย่ลมเ่ดิย่ หรอ่เสย่ง 
จากพอดิแคสต้์ การสต้ร่มมิงวิท์ยุออนไลน์ หร่อเส่ยงจากแหล่งข้อม้ลออนไลน์ 
เปั็นต้้น 

หลังจากนั�น ข้อม้ลจะถึ้กปัระมวลผลว่าโมเดิล Generative AI นั�น ๆ สามารถึ
อ่านไดิ้หร่อไม่ จากนั�นจะถ้ึกปั้อนเข้าส้่โมเดิล เพ่�อให้โมเดิลเร่ยนร้้ร้ปัแบับัและ
โครงสร้างพ่�นฐ์าน 

การเล่อกช้นิดิของโมเดิล (Model Specification) นั�นเปั็นสิ�งท์่�สำคัญ เน่�องจาก
ช้นดิิของโมเดิลจะมผ่ลต่้อการสร้างข้อมล้ ความแมน่ยำ และคุณ์ภาพของผลลัพธ์ี
ท์่�สร้างขึ�น ซึ่ึ�งโมเดิล Generative AI ท์่�นิยมใช้้กัน ค่อ

LLMs (Large Language Models) 
โมเดิล AI ท์่�ถ้ึกออกแบับัมาเพ่�อท์ำความเข้าใจและแปัลงข้อมล้เชิ้งภาษาเป็ันร้ปัแบับั
ท์่� AI สามารถึเข้าใจไดิ้ โดิยส่วนมากจะใช้้ในการปัระมวลผลภาษาธีรรมช้าต้ิ เช้่น 
การแปัลภาษา การต้อบัคำถึามและการสร้างเน่�อเร่�องเพ่�อเปัน็ขอ้มล้สำหรับัการ
สร้างเน่�อหาในการต้ลาดิ สามารถึนำไปัใช้้ในงานต้่าง ๆ เช้่น การสร้างเน่�อหา
สำหรับัเว็บัไซึ่ต้์ การแปัลภาษา หร่อการท์ำ Chatbot และ AI Assistant 

How Does
Generative AI 
Work? 
Generative AI ทำ�ง�นอย่�งไร?

Data
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LLMs ท์่�ม่ช้่�อเส่ยงและเป็ันท์่�ร้้จักกันในปััจจุบัันค่อ GPT (Generative Pre-trained 
Transformer) ของ OpenAI ท์่�สามารถึสร้างข้อความท์่�มค่วามสมจริง และมค่วาม
สามารถึในการเข้าใจท์างภาษาท่์�หลากหลายได้ิเป็ันอย่างดิ่
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Generative Adversarial Networks (GANs)
GANs เป็ันโมเดิลท่์�สามารถึใช้้ในการสร้างร้ปัภาพท่์�ม่ความสมจริง การสร้าง
เกม การแปัลภาษา การสร้างเพลง และการสร้างข้อม้ล ซึ่ึ�งสามารถึนำไปัใช้้ใน
การวิเคราะห์ข้อม้ลได้ิอย่างหลากหลาย โมเดิลน่�ปัระกอบัด้ิวยสองส่วนหลัก 
ค่อ Generator ท์่�ท์ำหน้าท์่�สร้างภาพใหม่ และ Discriminator ท์่�ปัระเมินว่าภาพ 
ท์่�สร้างขึ�นนั�นเปั็นของจริงหร่อของปัลอม

Variational Autoencoders (VAEs)
VAEs ค่อแบับัจำลองปัระสาท์เท์่ยม (Neural Network) ท์่�ใช้้ ในการสร้างภาพ
หร่อข้อม้ลเช้ิงลึกจากข้อม้ลท์่� ไม่ม่การต้ิดิปั้าย (Unlabeled Data) โดิยใช้้ 
การเร่ยนร้้จากข้อม้ลท์่�ม่การต้ิดิปั้าย (Labeled Data) เพ่�อเร่ยนร้้คุณ์ลักษณ์ะ
หรอ่แบับัแผนท่์�สอดิคล้องกันของข้อมล้ และสร้างข้อมล้ใหม่ท์่�มลั่กษณ์ะแบับัเดิย่ว
กับัข้อม้ลต้้นฉบัับั โดิยสามารถึนำไปัใช้้ในงานท์่�ม่ข้อม้ลหลากหลายและซึ่ับัซ้ึ่อน 
เช้่น การสร้างภาพ เส่ยง หร่อวิดิ่โอ โดิยเฉพาะอย่างยิ�งในงานท่์�ต้้องการสร้าง
ภาพท่์�ม่รายละเอ่ยดิส้ง เช้่น การสร้างภาพท์างการแพท์ย์หร่อภาพเคล่�อนไหว
ในงานภาพยนต้ร์ 

Model Training (ก�รฝึึกฝึนโมเดล)
ชุ้ดิข้อม้ลท่์�เต้ร่ยมไว้จะถ้ึกนำมาใช้้สำหรับัการสอนหร่อฝึึกฝึนโมเดิลและ 
อัลกอริท์ึมการเร่ยนร้้ของเคร่�องจักร (Machine Learning) เพ่�อให้โมเดิล 
Generative AI สามารถึเร่ยนร้้และจดิจำแพต้เท์ิร์นจากข้อม้ลท์่�กำหนดิไว้ เช้่น 
การปัอ้นขอ้มล้ใหร้ะบับัแยกแยะระหวา่งสนุขัและแมว เราต้้องใสข่อ้มล้รวมถึึงภาพ
ของนกและปัลาพร้อมระบัุความแต้กต้่าง เพ่�อให้สามารถึปัระมวลผลข้อม้ลไดิ้
อย่างถึ้กต้้องและม่ปัระสิท์ธีิภาพ ดิังนั�นการเล่อกชุ้ดิข้อม้ลท์่�ม่คุณ์ภาพ แม่นยำ 
ครอบัคลุมและนำเสนอให้ต้รงกับัข้อเท์็จจริง จึงเปั็นสิ�งสำคัญในการสร้างโมเดิล

ระหว่างท์่�โมเดิลกำลังไดิ้รับัการฝึึกฝึน จะม่การใช้้ Deep Learning (การเร่ยนร้้ 
เช้ิงลึก) ซึึ่�งเปั็นเท์คนิคการเร่ยนร้้ของเคร่�องจักร ท์่�ใช้้โครงข่ายปัระสาท์เท์่ยม 
(Neural Network) เพ่�อปัระมวลผลข้อม้ลท์่�ม่ความซึ่ับัซึ่้อน เพ่�อให้โมเดิล
สามารถึจำแนกและท์ำนายข้อม้ลไดิ้อย่างแม่นยำ เช้่น การร้้จำร้ปัภาพ (Image 
Recognition) การแปัลภาษา (Language Translation) และการต้อบัคำถึาม 
(Question Answering) เช้่น โมเดิล LLMs ม่การใช้้เท์คนิค Deep Learning 
ท์่�เร่ยกว่า NLP (Natural Language Processing) หร่อการปัระมวลผลภาษา
ใหเ้คร่�องจักรสามารถึเข้าใจ ส่�อสาร ปัระมวลผลข้อมล้เชิ้งภาษา จำลองและสร้าง
ข้อความภาษาธีรรมช้าต้ิไดิ้คล้ายคลึงกับัมนุษย์ 

Deep Learning ช้่วยให้โมเดิลเร่ยนร้้และเข้าใจลำดัิบัและโครงสร้างในชุ้ดิข้อม้ล
ท์่�ใช้้ในการฝึึก ซึ่ึ�งบัางครั�งเร่ยกว่า “Latent Space” ซึ่ึ�งหมายถึึงพ่�นท์่�แฝึงของ
ช้ดุิขอ้มล้ท์่�รวบัรวมคุณ์สมบัติั้หร่อรป้ัแบับัท์่�สำคญั ท์่�ท์ำให้โมเดิลสามารถึสรา้ง
ขอ้มล้ใหมท่์่�คลา้ยกบััขอ้มล้เดิมิแต้ไ่มเ่หมอ่นกบััต้้นฉบับัั สง่ผลใหเ้น่�อหาท์่�สรา้งขึ�น 
น่าสนใจและหลากหลายมากขึ�น

Latent Space สามารถึแก้ ไขเพ่�อสร้างผลลัพธี์ท์่�หลากหลายดิ้วยลักษณ์ะ 
และสไต้ล์ท์่�แต้กต้่างกันไดิ้ เช่้น ในโมเดิลการสร้างภาพ มิติ้ใน Latent Space 
อาจปัระกอบัดิว้ยต้วัแปัรท์่�แท์นคณุ์สมบัตั้ ิเช้น่ การมเ่สน้ขอบัหรอ่สต่้า่ง ๆ  ในขณ์ะ
ท์่�ในโมเดิลภาษา มติ้ใิน Latent Space อาจปัระกอบัด้ิวยต้วัแปัรท์่�แท์นโครงสรา้ง
ไวยากรณ์์หร่อคำศััพท์์ในภาษาต้่าง ๆ

ขั�นตอนที่ 2ต้ัวอย่างของ Tool ท์่�ใช้้โมเดิล GANs ค่อ StyleGAN ไดิ้รับัความนิยมในการใช้้ 
สร้างภาพ เกม ร้ปัปัระกอบั และภาพถ่ึายท์่�สมจริงมากยิ�งขึ�น ม่การใช้้งานกันอย่าง
แพร่หลายในวงการศัิลปัะดิิจิท์ัลและการออกแบับักราฟิก

ต้ัวอย่างของ Generative AI ท์่�ใช้้ VAEs ค่อ Sketch-RNN ซึ่ึ�งเปั็นโมเดิลท์่�สามารถึ
สร้างภาพสเก็ต้ช้์ (Sketch) ใหม่ โดิยอิงจากข้อม้ลภาพสเก็ต้ช้์ท์่�เคยวาดิไว้ 
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Content Generation (ก�รสร้�งข้อมูลใหม่)
หลังจากท่์�โมเดิล Generative AI ได้ิรบััการฝึกึฝึนและพร้อมท่์�จะสร้างเน่�อหาใหม่
แลว้ ผ้้ ใช้จ้ะต้้องใสค่วามต้้องการ หร่อ Prompt เพ่�อเริ�มกระบัวนการสรา้งเน่�อหา

Prompt ค่ออินพุต้ท่์�ผ้้ ใช้้กำหนดิให้โมเดิล Generative AI สร้างข้อม้ลใหม่ 
โดิยสามารถึเป็ันอะไรก็ไดิ ้ตั้�งแต่้วลส่ั�น ๆ  ไปัจนถึึงปัระโยคหร่อย่อหน้าท์่�สมบัร้ณ์์ 
การปั้อน Prompt นั�นม่ความสำคัญ เน่�องจากจะท์ำให้โมเดิล Generative AI 
สามารถึปัรับัเปัล่�ยนหร่อปัระยุกต้์ใช้้งานต้่าง ๆ ไดิ้ 

เม่�อ Prompt ถ้ึกป้ัอนเข้าส่้โมเดิล Generative AI โมเดิลจะสร้างเน่�อหาใหม่ 
โดิยการสุ่มต้ัวอย่างจากการกระจายความน่าจะเปั็นของ Latent Space ท์่� 
เร่ยนร้้ ไว้ เพ่�อค้นหาลักษณ์ะและร้ปัแบับัท์่�สอดิคล้องกับัข้อม้ลท์่�ผ้้ ใช้้ป้ัอนเข้าไปั 
จากนั�นจะสร้างเน่�อหาท์่�สะท์้อนลักษณ์ะและร้ปัแบับันั�นออกมาเปั็นผลลัพธี์

การเข่ยน Prompt ท์่�ดิ่เปั็นสิ�งสำคัญใน Generative AI เพราะม่ผลต้่อท์ิศัท์าง
และคุณ์ภาพของเน่�อหาท์่�สร้างขึ�น โดิยการเข่ยน Prompt ควรม่ความชั้ดิเจน 
กระชั้บั และเฉพาะเจาะจง เพ่�อช้ว่ยนำท์างให้ Generative AI สร้างผลลัพธีต์้ามท์่�
ต้้องการ นอกจากน่�ยังควรหล่กเล่�ยงอคต้ ิความกำกวม หรอ่ความคลมุเครอ่ ซึ่ึ�ง
อาจส่งผลให้เกิดิผลลัพธ์ีท์่�ไม่ถ้ึกต้้องหร่อไม่เก่�ยวข้อง รวมท์ั�งต้้องใช้ค้วามร้้หรอ่ 
ความเช่้�ยวช้าญเฉพาะดิ้าน โดิยเฉพาะดิ้านวิท์ยาศัาสต้ร์ การแพท์ย์ หร่อ
วิศัวกรรม 

นอกเหน่อจาก Prompt ยังม่อ่กวิธี่หนึ�งท์่�ผ้้ ใช้้สามารถึสั�งให้ Generative AI สร้างเน่�อหาใหม่ไดิ้ โดิยการให้ 
ขอ้จำกัดิหร่อข้อกำหนดิเฉพาะ เช่้น หาก Generative AI ได้ิรบััการฝึกึฝึนให้สรา้งภาพแมว ผ้้ ใช้ส้ามารถึระบุั 
ข้อจำกัดิหร่อข้อกำหนดิเฉพาะ เช้่น ส่ของแมว มุมของแมว หร่อพ่�นหลังของภาพ ข้อจำกัดิเหล่าน่�สามารถึ
ช้่วยนำท์าง Generative AI ในการสร้างภาพใหม่ท์่�ต้รงต้ามกับัข้อกำหนดิของผ้้ ใช้้ ไดิ้

นอกจากน่� โมเดิล Generative AI บัางช้นดิิยงัสามารถึสรา้งเน่�อหาไดิ้โดิยไม่ต้้องปัอ้นขอ้มล้ใดิ ๆ  เลย เร่ยกว่า 
“Autoregressive Models” ซึ่ึ�งสามารถึสร้างเน่�อหาต้ามสถึานะภายในของโมเดิลเอง ม่ปัระโยช้น์สำหรับั
งานต้่าง ๆ เช้่นการสร้างแบับัจำลองภาษา ซึ่ึ�ง Generative AI จะใช้้เพ่�อท์ำนายคำถึัดิไปัในปัระโยคต้าม 
คำก่อนหน้า เปั็นต้้น

ขั�นตอนที่ 3

Create Output (สร้�งผลลัพัธ์์)
เม่�อโมเดิล Generative AI ไดิ้ปัระมวลผล Prompt ของผ้้ ใช้้และสร้างเน่�อหาใหม่ใน Latent 
Space ก็จะแปัลงเน่�อหานั�นกลับัเปั็นผลลัพธี์ (Output) ในร้ปัแบับัท์่�ผ้้ ใช้้สามารถึเข้าใจไดิ้ 
จากนั�นผ้้ ใช้้จึงจะต้รวจท์านผลลัพธ์ีและตั้ดิสินใจว่าต้รงกับัความต้้องการหร่อไม่ หร่อต้้อง
ปั้อนข้อม้ลหร่อข้อกำหนดิเพิ�มเต้ิมเพ่�อสร้างผลลัพธี์ท์่�น่าพอใจมากขึ�น

ผ้้ ใช้ค้วรพจิารณ์าคุณ์ภาพและความเก่�ยวขอ้งของผลลพัธีก์อ่นต้ดัิสนิใจวา่จะนำไปัใช้ห้รอ่ไม่ 
ซึ่ึ�งหากผลลพัธี์ไม่มป่ัระสิท์ธีภิาพเพย่งพอ อาจต้้องปัรับั Prompt หรอ่ใช้ว้ธิีก่ารอ่�น ๆ  ในการ
สร้างเน่�อหา โดิยสามารถึพิจารณ์าจากหัวข้อดิังต้่อไปัน่�
1. คุณ์ภาพ พิจารณ์าคุณ์ภาพของเน่�อหาท์่�สร้างขึ�น ว่าม่ความถ้ึกต้้อง สอดิคล้อง และ

เข้าใจง่ายหร่อไม่
2. ความเก่�ยวขอ้ง พจิารณ์าวา่เน่�อหาท่์�สรา้งขึ�นนั�นเก่�ยวขอ้งกับัการใช้้งาน ท์่�ต้้องการหรอ่ไม่
3. อคต้ขิองเน่�อหา พจิารณ์าความเปัน็ไปัไดิท้์่�จะเกดิิอคต้ใินเน่�อหาท์่�สรา้งขึ�น ซึ่ึ�งอาจนำไปัส้่

เน่�อหาท์่�เปั็นปััญหาหร่อไม่เหมาะสม
4. ข้อกฎหมายและจริยธีรรม พิจารณ์าผลกระท์บัท์างกฎหมายและจริยธีรรมของการใช้้

เน่�อหาท่์�สร้างขึ�น ว่าผลลัพธี์อาจม่ปััญหาเก่�ยวกับัลิขสิท์ธิี�ความเป็ันส่วนตั้ว หร่อข้อ
พิจารณ์าดิ้านจริยธีรรม

ขั�นตอนที่ 4

5 เคล็ด็ล็บัสร้้าง Prompt ให้้มีีปร้ะสทิธิิภาพ 
1. เฉพาะเจาะจง ควรใส่รายละเอย่ดิเก่�ยวกับัสิ�งท์่�ต้้องการให้มากท่์�สดุิเท่์าท์่�จะเป็ัน

ไปัได้ิ เม่�อ Prompt ม่ความเจาะจงมากเท่์าใดิ โมเดิลก็จะเข้าใจสิ�งท์่�ต้้องการได้ิ
ง่ายขึ�นเท่์านั�น

2. ใช้้ภาษาธีรรมช้าติ้ท์่�สะท้์อนถึงึวิธีท่์่�จะถึามคำถึามหรอ่ร้องขอ ซึึ่�งจะช่้วยให้โมเดิล
เข้าใจว่าคุณ์ต้้องการอะไร และสร้างผลลัพธ์ีท์่�สอดิคล้องกับัท่์�คุณ์ต้้องการมากขึ�น

3. ระบับุัรบิัท์หรอ่ให้ข้อมล้พ่�นฐ์านท์่�เก่�ยวกบััหวัข้อหรอ่คำถึามท่์�ต้้องการ
4. ให้ต้วัอย่างของปัระเภท์ของผลลัพธ์ีท์่�ต้้องการ เพ่�อช่้วยให้โมเดิลเข้าใจว่าต้้องการ

อะไรได้ิดิย่ิ�งขึ�น
5. การท์ดิลอง เน่�องจาก Generative AI เป็ันเท์คโนโลย่ท่์�ยงัใหม่ และอาจใช้้เวลาลอง

ผดิิลองถ้ึกเพ่�อหาวิธ่ีท่์�ดิท่์่�สดุิในการสร้างเน่�อหา ดิงันั�น อย่ากลวัท์่�จะท์ดิลองกบัั 
Prompt และรป้ัแบับัอินพตุ้ต่้าง ๆ เพ่�อดิว่้าสิ�งใดิสร้างผลลัพธ์ีท์่�ดิท่่์�สดุิ

‘Prompt Engineer’ ห้รื้อ ‘Prompt Designer’ อาชีพีให้ม่ีจากความีก้าวห้น้้าของ Generative AI
Prompt Engineer ค่อผ้เ้ช้่�ยวช้าญในการออกแบับัและสร้าง Prompt ท่์�เหมาะสมสำหรับัแต่้ละแอปัพลเิคชั้นหร่องานท่์�ต้้องการ ซึ่ึ�ง
สามารถึเพิ�มปัระสทิ์ธีภิาพในการใช้้งาน Generative AI ได้ิ และยงัต้้องใช้้ท์กัษะการวเิคราะห์ความต้้องการของผ้้ใช้้งาน และแก้ไข
ปััญหาต่้าง ๆ เพ่�อปัรบััปัรงุ Prompt ให้เหมาะสม

Prompt Designer มค่วามรบััผดิิช้อบัในการออกแบับั Prompt ให้มป่ัระสิท์ธีภิาพและน่าสนใจ เพ่�อท์ำให้โมเดิลสร้างผลลัพธ์ีต้าม
เป้ัาหมายและมผ่ลลัพธ์ีท์่�ง่ายต่้อการเข้าใจและใช้้งาน ซึ่ึ�งต้้องใช้้ท์กัษะการส่�อสารและการแก้ไขปััญหาท์่�ดิ ่รวมถึึงการเข้าใจพฤติ้กรรม
และจติ้วทิ์ยาของมนษุย์ด้ิวย

Ge
ne
ra
ti
ve
 A
I 
fo
r 
Cr

ea
to
rs

Ge
ne
ra
ti
ve
 A
I 
fo
r 
Cr

ea
to
rs

14 15



THE BENEFITS
OF GENERATIVE AI 
FOR CREATORS AND

DESIGNERS  
ประโยชน์จ�กก�รใช้ Generative AI

สำ�หรับนักสร้�งสรรค์และนักออกแบบ
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Generative AI ไดิ้รับัความนิยมอย่างรวดิเร็วในอุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ เน่�องจากความสามารถึในการสร้างเน่�อหา
ท์่�หลากหลายและแปัลกใหม่ ท์ำให้งานท์่�ท์ำซึ่�ำเปั็นอัต้โนมัต้ิ และเพิ�มความคิดิสร้างสรรค์และปัระสิท์ธิีภาพการท์ำงาน 
ผ้้สร้างสรรค์และนักออกแบับัสามารถึปัรับัปัรุงกระบัวนการออกแบับั เพ่�อสำรวจความเปั็นไปัไดิ้ใหม่ ๆ และนำเสนอผล
งานท์่�ม่คุณ์ภาพส้งในระยะเวลาท่์�สั�นกว่าการท์ำงานของมนุษย์ ในบัท์น่�จะเปั็นการสำรวจปัระโยช้น์ของ Generative AI 
ในกระบัวนการคิิดเชิิงออกแบบ (Design Thinking) และ กระบวนการออกแบบ (Design Process) ในแง่มุมของ 
นักสร้างสรรค์และนักออกแบับั

Design Thinking Diagram

The Benefits
of Generative 
AI for Creators 
and Designers  
ประโยชน์จ�กก�รใช้ Generative AI สำ�หรับ
นักสร้�งสรรค์และนักออกแบบ

ก�รคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)
การคิดิเช้ิงออกแบับั (Design Thinking) เปั็นกระบัวนการท์่�ม่การท์ำซึ่�ำ ๆ โดิย
ปัระกอบัดิว้ยขั�นต้อนการท์ำความเขา้ใจถึึงความต้้องการของผ้้ใช้ ้(Empathize) 
การรวบัรวมข้อม้ลเพ่�อให้เข้าใจถึึงความต้้องการนั�น (Define) การสร้างไอเดิ่ย 
(Ideate) การสร้างโมเดิลจำลอง (Prototype) และการท์ดิสอบั (Test) ซึึ่�งเป็ัน 
วธิีก่ารท่์�สร้างสรรค์และสร้างการท์ำงานร่วมกัน โดิยเน้นการออกแบับัผลิต้ภัณ์ฑ์์
และบัริการท์่�เน้นมนุษย์เปั็นศ้ันย์กลาง หนึ�งในความท้์าท์ายท์่�สำคัญของ 
การคิดิเช้ิงออกแบับั ค่อการสร้างและสำรวจแนวคิดิการออกแบับัท์่�หลากหลาย 
ซึ่ึ�ง Generative AI สามารถึช้่วยในกระบัวนการเหล่าน่�ไดิ้อย่างม่ปัระสิท์ธีิภาพ 
โดิยสามารถึสร้างไอเดิย่และการออกแบับัจำนวนมากได้ิอย่างรวดิเร็วและเปัร่ยบั
เท์่ยบัแบับัจำลองท์่�แต้กต้่างกันไดิ้ นอกจากน่� Generative AI ยังช้่วยปัระหยัดิ
เวลาในกระบัวนการออกแบับั เน่�องจากสามารถึดิำเนินการแบับัอัต้โนมัต้ิ 
บัางส่วนไดิ้ ซึึ่�งช้่วยลดิเวลาท์่�ต้้องใช้้ ในการท์ดิลองและปัรับัปัรุงแบับัจำลอง 
ของผลิต้ภัณ์ฑ์์หร่อบัริการก่อนท์่�จะสร้างสินค้าจริง

Generative AI ส�ม�รถูช่วยในกระบวนก�รคิดเชิงออกแบบได้ ดังนี�

Empathize: Generative AI สามารถึใช้้ ในการวิเคราะห์ข้อม้ลจำนวนมาก เพ่�อรับัข้อม้ลเช้ิงลึกเก่�ยวกับัความช้อบั 
พฤต้กิรรม และปัญัหาของลก้คา้ โดิยเฉพาะขอ้มล้ท์่�มค่วามซึ่บััซึ่อ้น ซึ่ึ�งจะช้ว่ยลดิเวลาและคา่ใช้จ้า่ยในกระบัวนการออกแบับั 

Define: ขั�นต้อน Define เป็ันการกำหนดิและรวบัรวมข้อม้ลเพ่�อให้เกิดิความเข้าใจเก่�ยวกับัปััญหาหร่อความต้้องการ
ของผ้้ ใช้้งานในร้ปัแบับัต้่าง ๆ เช้่น แบับัสำรวจ การสัมภาษณ์์ผ้้ ใช้้งาน หร่อการวิเคราะห์ข้อม้ลเบั่�องต้้น ซึ่ึ�ง Generative 
AI จะสามารถึวิเคราะห์และรวบัรวมข้อมล้จากแหล่งต่้าง ๆ  ไดิอ้ย่างรวดิเร็วและมป่ัระสิท์ธิีภาพ ช้ว่ยให้นกัออกแบับัสามารถึ
ท์ำความเข้าใจในความต้้องการของผ้้ ใช้้งานไดิ้ง่ายและถ้ึกต้้องมากขึ�น เช้่น หากผ้้ ใช้้งานต้้องการสร้างแอปัพลิเคช้ัน 
สำหรับัการต้ิดิต้ามสุขภาพ โปัรแกรม Generative AI จะช้่วยให้นักออกแบับัรวบัรวมข้อม้ลจากแหล่งต้่าง ๆ เช้่น ข้อม้ล
สุขภาพจากเว็บัไซึ่ต์้ของกระท์รวงสาธีารณ์สุข และข้อม้ลจากผ้้ใช้้งานท่์�ม่ปัระสบัการณ์์ในการใช้้แอปัพลิเคชั้นเดิิม ซึึ่�งจะ
ช้่วยให้นักออกแบับัไดิ้ท์ำความเข้าใจความต้้องการของผ้้ ใช้้งานไดิ้อย่างถึ้กต้้องและม่ปัระสิท์ธีิภาพมากขึ�น 

Generative AI
in Design Thinking

Empathize
Analyze customers
insights and data

Define
Analyze and define
common problems

Ideate
Generate wide range
of ideas and solutions

Prototype
Create realistic
and flexible templates

Test
Identify feedback
for improvement
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Ideate:  ขั�นต้อน Ideate เป็ันการออกแบับัและสร้างความคิดิใหม่ ๆ 
เพ่�อแก้ไขปััญหาในขั�นต้อน Define เช้่น Brainstorming, Mind Mapping หร่อ 
การใช้้เท์คนิคเฉพาะ การใช้้ Generative AI จะช้่วยให้ม่การสร้างไอเดิ่ยใหม่ ๆ ท์่� 
หลากหลายไดิ้อย่างรวดิเร็วและม่ปัระสิท์ธิีภาพมากขึ�น ท์ั�งยังช้่วยลดิภาระงาน
ของนักออกแบับัในการสร้างไอเดิ่ยไดิ้อ่กดิ้วย  

Prototype: ในขั�นต้อน Prototype นักออกแบับัจะสร้างร้ปัแบับัแรกของ
ผลติ้ภัณ์ฑ์์ และท์ดิสอบัการท์ำงานกับักลุ่มเปัา้หมาย ซึึ่�ง Generative AI สามารถึ
ช้่วยให้นักออกแบับัสร้างร้ปัแบับัไดิ้เร็วและม่ปัระสิท์ธีิภาพขึ�นดิ้วยการสร้าง
ต้้นแบับั (Template) ท์่�ม่ความย่ดิหยุ่น สามารถึปัรับัแต้่งไดิ้ต้ามความต้้องการ
ของผ้้ใช้้งาน อ่กท์ั�งยังม่ความแม่นยำมากขึ�น ช้่วยลดิความเส่�ยงในการพัฒนา
ผลิต้ภัณ์ฑ์์ โดิยลดิเวลาและค่าใช้้จ่ายในการท์ดิลองและปัรับัปัรุง Prototype 
ก่อนท่์�จะเปิัดิตั้วในต้ลาดิจริง เช่้น การใช้้ Generative AI สร้างโมเดิล 3 มิต้ิ 
ของผลิต้ภัณ์ฑ์์จากข้อม้ลท่์�ระบัุไว้ในขั�นต้อน Define และ Ideate โดิยอัต้โนมัติ้ 
ซึ่ึ�งเปั็นข้อม้ลท์่�สอดิคล้องกับัความต้้องการของผ้้ ใช้้งาน นอกจากน่�ยังสามารถึ
ปัรับัแต่้งไดิต้้ามความต้้องการของนักออกแบับั สามารถึท์ดิสอบัการท์ำงานกับั
กลุ่มเปั้าหมายไดิ้เร็วขึ�น

Test: ขั�นต้อน Test เปั็นการปัระเมินผลลัพธี์ของการท์ดิสอบั โดิย Generative 
AI สามารถึสร้างโมเดิลท์ดิสอบัใหม่ ๆ ในระยะเวลาอันสั�นไดิ้ ท์ำให้การท์ดิสอบั
สามารถึท์ำไดิเ้รว็ มค่วามถ้ึกต้้อง และเปัน็มาต้รฐ์านมากขึ�น ช้ว่ยใหน้กัออกแบับั
สามารถึปัรับัปัรุงและปัรับัเปัล่�ยนโมเดิลไดิ้อย่างรวดิเร็วและม่ปัระสิท์ธีิภาพ

โดิยสรุปั Generative AI สามารถึช้่วยนักออกแบับัไดิ้ 
โดิยการท์ำให้กระบัวนการออกแบับัเกิดิขึ�นโดิยอัต้โนมัต้ิ 
และช่้วยให้นักออกแบับัเข้าใจความต้้องการและความช้อบั
ของผ้้ ใช้้ ได้ิดิ่ยิ�งขึ�น สามารถึสร้างนวัต้กรรมและแนวคิดิ
การออกแบับัท์่�แปัลกใหมท่์่�ต้อบัสนองความต้้องการของ
ผ้้ ใช้้ ไดิ้ดิ่ยิ�งขึ�น
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Ge

ne
ra
ti
ve
 A
I 
fo
r 
Cr

ea
to
rs

Ge
ne
ra
ti
ve
 A
I 
fo
r 
Cr

ea
to
rs

20 21



กระบวนก�รออกแบบ (Design Process)

หนึ�งในปัระโยช้น์ท์่�สำคัญท์่�สุดิของการใช้้ Generative AI ในกระบัวนการออกแบับั ค่อความสามารถึในการท์ำให้
กระบัวนการออกแบับับัางแง่มุมเปั็นไปัโดิยอัต้โนมัต้ิ เดิิมท์่นักออกแบับัอาศััยกระบัวนการท์่�ท์ำดิ้วยต้นเองเพ่�อสร้าง
ต้้นแบับัและท์ดิสอบัการออกแบับั ซึึ่�งอาจใช้เ้วลานานและใช้แ้รงงานจำนวนมาก แต่้ดิว้ยการใช้ ้Generative AI นกัออกแบับั
สามารถึสร้างและท์ดิสอบัการแก้ปััญหาหลากหลายร้ปัแบับัไดิ้อย่างรวดิเร็ว โดิยสามารถึนำ Generative AI มาใช้้ใน 
ขั�นต้อนการออกแบับัต้่าง ๆ ไดิ้ ดิังน่� 

การสำำารวจและคิวามคิิดสำร�างสำรรคิ์ (Exploration and Creativity)
การใช้้ Generative AI สามารถึช้่วยให้นักออกแบับัขับัเคล่�อนสิ�งใหม่ ๆ และเปั็น
แรงบัันดิาลใจในการสร้างงานออกแบับัท์่�ไม่เคยม่มาก่อน โดิยสามารถึสร้าง
การออกแบับัท่์�ม่เอกลักษณ์์ไดิ้ นอกจากน่� ยังส่งเสริมการผลิต้ผลลัพธ์ีหลาก
หลายร้ปัแบับัเพ่�อแก้ปััญหาท์่�กำหนดิไว้ ดิ้วยการสร้างไอเดิ่ยใหม่และสำรวจ 
ท์างเล่อกต้่าง ๆ ไดิ้มากขึ�น อ่กท์ั�งยังช้่วยปัระหยัดิเวลาและความพยายามใน 
ช้่วงการคิดิค้นไอเดิ่ยอ่กดิ้วย

01

02 การสำร�างต้�นแบบอย่างรวดเร็วและการทำำาซ้ำำ�า
(Rapid Prototyping and Iteration)
Generative AI ท์ำให้นักออกแบับัสามารถึท์ดิลองและปัรับัปัรุงไอเดิ่ยไดิ้อย่าง
รวดิเร็ว โดิยไม่ต้้องใช้้เวลาและท์รัพยากรมากในการสร้างแต่้ละครั�ง รวม
ท์ั�งสามารถึปัระเมินและปัรับัปัรุงต้ัวเล่อกการออกแบับัได้ิอย่างรวดิเร็ว เช้่น 
ในการออกแบับัผลิต้ภัณ์ฑ์์ Generative AI สามารถึใช้้สร้างโมเดิลของ
ผลิต้ภัณ์ฑ์์หลายร้ปัแบับัท์่�ม่ร้ปัท์รง ขนาดิ และวัสดิุท์่�แต้กต้่างกัน เพ่�อปัระเมินว่า 
การออกแบับัใดิเหมาะสมท์่�สุดิ นอกจากน่�ยังช้่วยให้นักออกแบับัสร้างท์างเล่อก
อ่�นไดิ้อย่างรวดิเร็วและปัรับัปัรุงการออกแบับั จนกว่าจะต้อบัสนองความคาดิ
หวังของผ้้ ใช้้

Design
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การเพิ่่�มประสำิทำธิิภาพิ่ทำรัพิ่ยากรและการขยายขนาดการใชิ�งาน
(Resource Optimization and Scalability)
Generative AI ม่ปัระโยช้น์หลักค่อสามารถึท์ำงานซึ่�ำ ๆ ไดิ้โดิยอัต้โนมัต้ิ ท์ำให้
นักออกแบับัม่อิสระและเวลาในการท์ำงานท์่�ซึ่ับัซึ่้อนและสร้างสรรค์มากขึ�น เช้่น 
การออกแบับัผลิต้ภัณ์ฑ์์ต้าม Prompt ในหลากหลายร้ปัแบับัโดิยอัต้โนมัต้ิ 
ท์ำให้ปัระหยัดิเวลาและท์รัพยากรลงไดิ้ อ่กท์ั�งยังช้่วยขยายมิต้ิการออกแบับัโดิย 
การปัรับัแต่้งงานออกแบับัต้ามผลิต้ภัณ์ฑ์์หร่อล้กค้าท์่�ม่ความต้้องการท่์�เฉพาะ
เจาะจงได้ิอตั้โนมตั้ ิมป่ัระโยช้นอ์ยา่งยิ�งสำหรบัับัรษิทั์ท์่�ต้้องการผลติ้สนิค้าจำนวน
มากโดิยม่ความหลากหลายเฉพาะต้ัว เช้่น สินค้าเฉพาะบัุคคลหร่อสินค้าแบับั
สั�งท์ำพิเศัษ ท์่�สำคัญค่อยังช้่วยเพิ�มปัระสิท์ธิีภาพในการใช้้ท์รัพยากร โดิยลดิ
การส้ญเส่ยวัสดิุในกระบัวนการผลิต้ โดิยการสร้างการออกแบับัท์่�ใช้้วัสดิุอย่าง
ม่ปัระสิท์ธีิภาพมากขึ�น สามารถึสร้างความยั�งย่นในกระบัวนการออกแบับัไดิ้

การทำำางานร่วมกัน (Collaboration) 
เคร่�องม่อ Generative AI ท์ำให้ท์่มงานหลายคนสามารถึท์ำงานร่วมกันไดิ้ 
พร้อมกัน และยังสามารถึเข้าถึึงได้ิจากระยะไกลแม้ ไม่ไดิ้อย่้ในพ่�นท์่�เดิ่ยวกัน 
ส่งผลให้กระบัวนการในการออกแบับัม่ปัระสิท์ธีิภาพมากยิ�งขึ�นผ่านการ
ส่�อสารไอเดิ่ยการออกแบับัของคนในท์่ม ช้่วยลดิเวลาในการสร้างและวิเคราะห์ 
ข้อบักพร่องท์่�อาจเกิดิขึ�นระหว่างกระบัวนการออกแบับั ท์ั�งยังสามารถึพัฒนา
และปัรับัปัรุงคุณ์ภาพของสินค้าไดิ้ในท์ันท์่

การปรับต้ามคิวามต้�องการของแต้่ละบุคิคิล (Personalization)
การท์ำงานของ Generative AI สามารถึสร้างเน่�อหาท์่�เหมาะสมกับัผ้้ ใช้้แต้่ละ
คนหร่อบัริบัท์ในด้ิานต่้าง ๆ ท์ั�งยังสามารถึปัรับัแต่้งและกำหนดิเน่�อหาได้ิ
ต้ามความต้้องการ หร่อปั้อนคำสั�งให้ปัรับัแต้่งต้ามบัริบัท์ของผ้้ ใช้้งานไดิ้ง่าย 
ช้่วยสร้างปัระสบัการณ์์ท์่�น่าปัระทั์บัใจและพึงพอใจในการใช้้งาน นำไปัส้่ความ
ภักดิ่ต่้อแบัรนด์ิและสามารถึรักษาฐ์านล้กค้าไดิ้มากขึ�น เช้่น แบัรนด์ิ Nike และ 
Adidas ใช้้ Generative AI เพ่�อสร้างรองเท้์าท่์�ปัรับัแต้่งให้เหมาะสมกับัล้กค้า
แต้ล่ะคน โดิยการวเิคราะหข์อ้มล้รป้ัร่างและการเดินิของล้กคา้ สร้างความสะดิวก
สบัายและความช้่�นช้อบัให้แก่ผ้้สวมใส่ไดิ้มากขึ�น 
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03 การเข�าถึึงและคิวามคิรอบคิลุม (Accessibility and Inclusivity)
เน่�องจาก Generative AI ยังคงม่ความซึ่ับัซึ่้อนและเปั็นเท์คนิคขั�นส้งท์่�ผ้้ใช้้งาน
ทั์�วไปัอาจไม่คุ้นเคย โปัรแกรมจึงถ้ึกพัฒนาและออกแบับัมาให้เขา้ถึึงได้ิงา่ย เหมาะ
สำหรับัผ้้คนท์ุกเพศัท์ุกวัย สะดิวกสบัาย และลดิความซึ่ับัซึ่้อน สามารถึรองรับั
การใช้้งานบันอุปักรณ์์ท์่�หลากหลาย ไม่ว่าจะเปั็นคอมพิวเต้อร์ แท์็บัเล็ต้ หร่อ
สมาร์ท์โฟน นอกจากน่� Generative AI ยังสามารถึจำลองสถึานการณ์์ของ 
ผ้้ ใช้้ท์่�ม่ความต้้องการท์่�แต้กต้่างกัน ผ้้ ใช้้ท์่�ม่ความต้้องการพิเศัษ รวมถึึง 
คนพิการ พร้อมระบุัปััญหาการเข้าถึึงท่์�อาจเกิดิขึ�นได้ิก่อนท่์�การออกแบับั 
จะเสร็จสิ�น เช้่น การออกแบับัสำหรับัผ้้ ใช้้รถึเข็น หร่อผ้้ท์่�ต้าบัอดิส่ เปั็นต้้น
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เพิ่่�มผลผลิต้การออกแบบ (Increase Productivity) 
Generative AI สามารถึเพิ�มปัระสิท์ธีิภาพในกระบัวนการออกแบับั รวมถึึงให้
คำแนะนำด้ิานการออกแบับั ช้่วยปัระหยัดิเวลาและแบั่งเวลาให้กับัขั�นต้อนส่วน
อ่�นไดิ ้เช้น่ การสรา้งต้วัเลอ่กหลายรอ้ยรป้ัแบับัอยา่งรวดิเรว็ ช้ว่ยใหน้กัออกแบับั
สามารถึเล่อกต้ัวเล่อกท์่�ดิ่ท์่�สุดิ หร่อเพิ�มองค์ปัระกอบัต้ามต้้องการ เพ่�อสร้าง
การออกแบับัใหม่ไดิ้ท์ันท์่ โดิยสามารถึเพิ�มผลผลิต้การออกแบับัไดิ้หลายดิ้าน 
ดิังน่�

เพิ่่�มประสิิทธิิภาพิ่ (Efficiency)
Generative AI ช้่วยสร้างกระบัวนการท์ำงานให้ม่ปัระสิท์ธีิภาพมากขึ�น โดิย
ช้่วยลดิเวลาและความยุ่งยากในการท์ำงานบัางส่วน ให้ข้อม้ลเช้ิงลึกท์่�ช้่วย 
ในการต้ดัิสนิใจ และช้ว่ยปัรบััแก้ไขงานบัางปัระเภท์ไดิอ้ตั้โนมตั้ ิเช้น่ การปัรบััขนาดิ 
ครอบัต้ัดิ การปัรับัแต้่งส่ หร่อแม้แต้่การสร้างเน่�อหา

แนะนำากระบวนการสิ่�งการ (Suggest Instruction Process) 
Generative AI สามารถึแนะนำกระบัวนการสั�งการโดิยอิงจากข้อม้ลท์่�ได้ิ
รับัการฝึึกฝึน ซึ่ึ�งจะช้่วยลดิความซึ่ับัซ้ึ่อนของงานและสะดิวกสำหรับัผ้้ท์่�ไม่ม่ 
ความช้ำนาญ เช้่น กระบัวนการผลิต้สินค้า การท์ำอาหาร และกระบัวนการ
ท์างการแพท์ย์ นอกจากน่�ยังสามารถึวิเคราะห์ข้อม้ลจากกระบัวนการผลิต้และ
แนะนำการเปัล่�ยนแปัลงเส้นท์างการผลิต้ หร่อลำดิับัขั�นต้อนการดิำเนินการ 
เพ่�อเพิ�มปัระสิท์ธีิภาพและลดิความผิดิพลาดิ

ช่่วยในการตั่ดสิินใจ (Decision-Making) 
Generative AI ช้่วยให้นักออกแบับัต้ัดิสินใจไดิ้ดิ้วยการให้ข้อม้ลเช้ิงลึกจากการ
วเิคราะหข์อ้มล้ และยงัสามารถึใช้ส้นบััสนนุการต้ดัิสนิใจ โดิยจำลองสถึานการณ์์
ต้่าง ๆ และคาดิการณ์์ผลลัพธี์ของแต้่ละสถึานการณ์์ ซึึ่�งเปั็นปัระโยช้น์ใน
อุต้สาหกรรมต้่าง ๆ เช้่น การขนส่ง โลจิสติ้กส์ และพลังงาน ท์่�การต้ัดิสินใจ
สามารถึม่ผลกระท์บัท์างการเงินและสิ�งแวดิล้อมอย่างม่นัยสำคัญไดิ้

การวิจ่ยและวิเคราะห์์ (Research and Analysis) 
Generative AI สามารถึใช้้สำหรับัการท์ำนายและการพยากรณ์์ ไดิ้ผ่าน 
การฝึึกอบัรมดิ้วยชุ้ดิข้อม้ลขนาดิใหญ่ ซึึ่�งช้่วยให้ระบัุร้ปัแบับัและท์ำนาย 
โดิยใช้ข้อ้มล้ในอดิต่้ไดิ ้เหมาะสำหรับัการใช้ง้านท่์�หลากหลาย เช่้น การพยากรณ์์
สภาพอากาศั การท์ำนายต้ลาดิหุ้น และการวางแผนการจราจร นอกจากน่� 
ยังสามารถึนำมาใช้้สำหรับัการต้รวจจับัสิ�งท์่�ผิดิปักต้ิหร่อสิ�งท์่� ไม่คาดิคิดิ 
ในชุ้ดิข้อม้ล ม่ปัระโยช้น์สำหรับัการต้รวจสอบัการทุ์จริต้ การต้รวจหาความ
เส่�ยงดิา้นความปัลอดิภัย และการต้รวจสอบัความเสย่หายของอุปักรณ์์สำหรับั 
การบัำรุงรักษา เปั็นต้้น
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เป็นแหล่งรายได�ใหม่ (New Revenue Streams)  
การใช้้ปัระโยช้น์จาก Generative AI ในงานออกแบับัและสร้างนวัต้กรรมใหม่ 
สามารถึสรา้งความแต้กต้า่งท์างธีรุกจิจากค่้แขง่และเขา้ถึึงต้ลาดิใหม ่จนสามารถึ
นำมาสร้างแหล่งรายไดิ้ใหม่ไดิ้ดิ้วย นอกจากน่� การสร้างแพลต้ฟอร์มท์่�รองรับั
การใช้ง้าน Generative AI และสรา้งบัรกิารเต้ม็ร้ปัแบับัและครบัวงจรใหก้บััล้กคา้ 
เช้่น การสร้างโฆษณ์า การสร้างเน่�อหาส่�อสังคมออนไลน์ ก็เปั็นอ่กหนึ�งวิธี่ใน 
การสร้างรายไดิ้เช้่นกัน เช้่น แบัรนดิ์เส่�อผ้า H&M ใช้้ Generative AI ในการ
ออกแบับัช้ดุิเดิรสท์่�เปัน็มิต้รต้อ่สิ�งแวดิลอ้มท์่�ปัรบััแต้ง่ไดิ้ต้ามความต้อ้งการของ
ลก้ค้า โดิยสามารถึเล่อกสไต้ล์ เน่�อผา้ และระบุัขนาดิให้พอดิกั่บัรป้ัร่างของต้นเอง 
ซึ่ึ�งเดิรสจะถ้ึกสร้างขึ�นจากการปัระมวลผลของอัลกอริทึ์มและผลิต้ขึ�นต้าม 
คำสั�งเท่์านั�น วิธ่ีน่�ไม่เพ่ยงแต่้จะช่้วยให้ H&M สร้างผลิต้ภัณ์ฑ์์ท่์�เหมาะสมและ 
เปั็นเอกลักษณ์์เฉพาะตั้วของล้กค้า แต่้ยังลดิการส้ญเส่ยท์รัพยากรและต้้นทุ์น
สินค้า ดิ้วยการผลิต้สินค้าเฉพาะท์่�ต้รงกับัคำสั�งซึ่่�อของล้กค้าเท์่านั�นอ่กดิ้วย

ลดเวลาและเพิ่่�มคิวามเร็ว (Time-Saving/Speed)  
การใช้้ Generative AI ท์ำให้นักออกแบับัสามารถึสร้างงานออกแบับัไดิ้มาก
ขึ�นโดิยใช้้เวลาน้อยลง เช่้น การเข่ยนคำอธิีบัายผลิต้ภัณ์ฑ์์หลายพันช้ิ�นในเวลา 
ไม่ก่�นาท์่ ในขณ์ะท่์�มนุษย์อาจใช้้เวลาในการเข่ยนหลายวันในการท์ำภารกิจ
เดิ่ยวกัน นอกจากน่�ยังช้่วยคัดิลอกงานออกแบับัไดิ้อย่างรวดิเร็ว ท์ำให้ 
นักออกแบับัสามารถึเปัล่�ยนแปัลงและปัรับัปัรุงช้ิ�นงานไดิ้อย่างม่ปัระสิท์ธีิภาพ
มากขึ�น

การคิวบคิุมคิุณภาพิ่ (Quality Control)  
นกัออกแบับัสามารถึต้รวจสอบั กำจดัิขอ้ผดิิพลาดิ และคน้หาความไมส่อดิคลอ้ง
ในการออกแบับัไดิ้อย่างง่ายดิาย เน่�องจากโมเดิล Generative AI ถึ้กฝึึกฝึนให้
สามารถึต้รวจหาความผิดิปักติ้ในงานออกแบับั เช่้น องค์ปัระกอบัท่์�ไมส่อดิคล้อง 
องคป์ัระกอบัท์่�ขาดิหาย หร่อขนาดิองคป์ัระกอบัท์่�ไมส่มดิลุกัน ซึ่ึ�งจะช้ว่ยใหม้ั�นใจ
ไดิ้ว่าผลิต้ภัณ์ฑ์์ท์่�เสร็จสมบั้รณ์์จะม่คุณ์ภาพส้งและต้รงต้ามข้อกำหนดิ

คิวามสำมำ�าเสำมอ (Consistency) 
Generative AI ช้่วยท์ำให้การท์ำงานบัางขั�นต้อนดิำเนินการได้ิโดิยอัต้โนมัต้ิ 
เช้่น การสร้างร้ปัแบับัต่้าง ๆ หร่อการต้รวจสอบัให้มั�นใจว่าองค์ปัระกอบัของ
งานเป็ันไปัต้ามเง่�อนไขท่์�กำหนดิ เม่�อม่ความสม�ำเสมอในงานออกแบับัแล้ว 
จะช้่วยให้สามารถึสร้างต้ัวต้นแบัรนดิ์ท์่�แข็งแกร่งและโดิดิเดิ่นไดิ้ ยิ�งไปักว่านั�น 
การม่ความสม�ำเสมอในการออกแบับัยังช้่วยสร้างปัระสบัการณ์์ท์่�ดิ่ให้กับัผ้้ ใช้้
งาน ท์ำให้สามารถึเร่ยนร้้วิธี่การใช้้ผลิต้ภัณ์ฑ์์หร่ออินเท์อร์เฟซึ่ไดิ้ในท์ันท์่ ท์ั�งยัง
ช้่วยเพิ�มความพึงพอใจของผ้้ ใช้้งาน และลดิความผิดิพลาดิหร่อความสับัสนใน
การใช้้งานให้น้อยลงไดิ้อ่กดิ้วย
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การเสำนอคิุณคิ่าใหม่ (New Value Propositions)  
Generative AI ยังสามารถึใช้้เพ่�อสร้างผลิต้ภัณ์ฑ์์และบัริการใหม่ ๆ ท์่� ไม่
สามารถึท์ำไดิ้มาก่อนในวงการอุต้สาหกรรมการออกแบับั โดิยเฉพาะอย่างยิ�ง 
ในอุต้สาหกรรมดิ้านสุขภาพ โดิยนำข้อม้ลพันธีุกรรมมาวิเคราะห์เพ่�อ
พฒันาการรักษาและคดิิค้นตั้วยาช้นิดิใหม่ในการเพิ�มปัระสทิ์ธิีภาพในการรักษา
ผ้้ปั่วย และลดิค่าใช้้จ่ายในการดิ้แลสุขภาพ อ่กท์ั�งยังเพิ�มข่ดิความสามารถึของ
ผลิต้ภัณ์ฑ์์และบัริการท์่�ม่อย่้แล้วให้ดิ่ยิ�งขึ�น ผ่านการวิเคราะห์ความคิดิเห็นของ
ล้กค้าและข้อม้ลการใช้้งาน เพ่�อลดิจุดิบักพร่อง ค้นหาจุดิเดิ่น และสร้างคุณ์ค่า
ใหม่ รวมท์ั�งเพิ�มข่ดิจำกัดิในการใช้้งานและเพิ�มปัระสบัการณ์์ท์่�ดิ่ให้แก่ผ้้ ใช้้งาน

ลดอคิต้ิ (Reduce Bias)  
Generative AI สามารถึช้่วยลดิอคต้ิในการออกแบับัไดิ้ โดิยการนำเสนอข้อม้ล
และข้อเสนอแนะท่์�ม่หลักการ ต้่างจากกระบัวนการออกแบับัแบับัดิั�งเดิิมท่์�มัก
จะพิจารณ์าจากปัระสบัการณ์์และอคติ้ส่วนบุัคคล ซึึ่�งอาจท์ำให้การออกแบับั
ม่ร้ปัแบับัเดิ่ยวและความคิดิสร้างสรรค์ถ้ึกก่ดิกัน ดิ้วยเหตุ้น่� Generative AI 
จึงเข้ามาม่บัท์บัาท์โดิยการใช้้ชุ้ดิข้อม้ลท์่�หลากหลายและอัลกอริท์ึมท์่�สามารถึ
วิเคราะห์ข้อม้ล เพ่�อให้คำแนะนำท์่�เปั็นหลักการและเป็ันกลางมาปัรับัปัรุง 
การออกแบับั ท์ำใหน้กัออกแบับัสามารถึออกแบับัไดิอ้ยา่งเปัดิิกวา้งและต้อบัโจท์ย์
ความต้้องการของผ้้ ใช้้ ไดิ้อย่างหลากหลายมากขึ�น
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LIMITATIONS AND 
CHALLENGES OF 
GENERATIVE AI

ข้อจำ�กัดและคว�มท้�ท�ยในก�รใช้ Generative AI
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เช้่นเดิ่ยวกับัเท์คโนโลย่อ่�น ๆ  Generative AI ก็ม่ข้อจำกัดิและความท์้าท์ายท์่�ต้้องไดิ้รับัการแก้ไขเช้่นกัน แม้ว่าปัระโยช้น์ของ
การใช้้ Generative AI ในดิ้านการออกแบับันั�นม่มากมาย แต้่สิ�งสำคัญค่อต้้องพิจารณ์าถึึงข้อเส่ยท์่�อาจเกิดิขึ�นกับัการใช้้
งาน ในหวัขอ้น่� จะกลา่วถึงึขอ้จำกดัิและความท์า้ท์ายบัางปัระการในการใช้ ้Generative AI ในดิา้นการออกแบับัและวธิีแ่ก้ไข 
เพ่�อให้นักออกแบับัและนักสร้างสรรค์สามารถึนำเท์คโนโลย่ไปัใช้้ ไดิ้อย่างเหมาะสมและเกิดิปัระโยช้น์ส้งสุดิ

Limitations and 
Challenges of 
Generative AI  
ข้อจำ�กัดและคว�มท้�ท�ยในก�รใช้ Generative AI

ข้อจำ�กัด (Limitations)
1. ขาดคิวามคิิดสำร�างสำรรคิ์ (Lack of creativity)
แม้ว่า Generative AI จะสามารถึสร้างผลลัพธี์ท์่�แปัลกใหม่และน่าสนใจไดิ้ 
แต้่ก็ยังม่ข้อจำกัดิในดิ้านการสร้างสรรค์สิ�งใหม่ ๆ เน่�องจาก Generative AI จะ
เร่ยนร้้และจดิจำแพต้เทิ์ร์นจากข้อม้ลท่์�กำหนดิไว้หร่อข้อม้ลท่์�ม่อย่้แล้วเท์่านั�น 
ไม่สามารถึสร้างสรรค์สิ�งใหม่ ๆ ท์่�นอกเหน่อจากข้อม้ลเหล่าน่�ไดิ้ นักออกแบับั
หร่อนักสร้างสรรค์จึงควรนำ Generative AI มาใช้้เปั็นเคร่�องม่อในการสร้าง
แรงบัันดิาลใจและช่้วยสร้างแนวความคิดิ มากกว่าการสร้างสรรค์ผลงาน 
การออกแบับัท์่�มนุษย์สามารถึท์ำไดิ้ดิ่กว่า

2. ขาดการคิวบคิุม (Lack of Control)
Generative AI ไม่สามารถึคาดิเดิาผลลัพธ์ีท่์�เกิดิขึ�นได้ิอย่างถ้ึกต้้องเสมอไปั 
และอาจสร้างสิ�งท่์�ไม่ต้รงกับัความต้้องการของนักออกแบับั เน่�องจากโมเดิลเหล่าน่�
จะเร่ยนร้แ้ละจดิจำจากช้ดุิข้อมล้มหาศัาล ผลลพัธ์ีท์่�ออกมาจงึเป็ันการผสมผสาน
ระหว่างร้ปัแบับัท่์�เร่ยนร้้และการสุ่มข้อม้ล นักออกแบับัสามารถึควบัคุมลักษณ์ะ
เฉพาะของข้อมล้ท์่�สร้างขึ�นได้ิอย่างจำกดัิ ซึ่ึ�งนำไปัส่้ข้อจำกดัิท์่�อาจเกดิิขึ�นในการใช้้
งาน เช่้น ผ้อ้อกแบับัต้้องการสร้างภาพใหม่ท์่�มล่กัษณ์ะเฉพาะ อาจพบัข้อจำกัดิใน
การควบัคมุรายละเอย่ดิ เช่้น สห่รอ่พ่�นผวิของวตั้ถึ ุข้อจำกดัิน่�จงึเป็ันเร่�องท้์าท์าย
สำหรบัันกัออกแบับัท์่�ต้้องการควบัคมุกระบัวนการสร้างสรรค์ผลงาน

Limitations

3. อคิต้ิด�านข�อม้ล (Data bias)
Generative AI จะปัระมวลผลจากชุ้ดิข้อม้ลท่์�ม่อย่้เท่์านั�น หากชุ้ดิข้อม้ลม ่
ความเอนเอ่ยงหร่อไม่สมบั้รณ์์ อาจสร้างผลลัพธี์ท์่�สะท์้อนถึึงอคติ้จากข้อม้ล
เหล่านั�น ท์ั�งน่�ความเอนเอ่ยงของข้อม้ลสามารถึเกิดิขึ�นได้ิจากปััจจัยหลาย
ปัระการ อย่างชุ้ดิข้อม้ลท์่�ใช้้ฝึึกฝึนโมเดิลท์่�เก่�ยวกับัข้อม้ลท์างปัระวัต้ิศัาสต้ร์ 
อาจท์ำให้โมเดิลเร่ยนร้้ท์่�จะสร้างอคต้ิหร่อความไม่เท์่าเท์่ยมกันในข้อม้ลนั�น 
เช้่น การเหมารวมท์างเช้่�อช้าต้ิหร่อเพศั สิ�งสำคัญค่อต้้องแน่ใจว่าชุ้ดิข้อม้ลท์่�จะ 
นำมาใช้้ ในการฝึึกฝึนโมเดิล เป็ันชุ้ดิข้อม้ลท่์�ม่ความหลากหลายและสามารถึ
เปั็นตั้วแท์นในการสร้างข้อม้ล เพ่�อลดิความเส่�ยงของการเกิดิอคติ้ในการสร้าง
ผลลัพธี์ท์่�เกิดิขึ�นไดิ้ 

4. ข�อกังวลด�านจริยธิรรม (Ethical Concerns)
ความกังวลดิ้านจริยธีรรมเป็ันหนึ�งในความท้์าท์ายของ Generative AI โดิย
เฉพาะปัระเดิน็เร่�องการเปัน็เจา้ของลขิสทิ์ธิี� โดิยท์ั�วไปักฎหมายลขิสทิ์ธิี�จะคุ้มครอง
งานต้้นฉบัับัของผ้้ปัระพันธี์ท์่�กำหนดิให้อย้่ในส่�อท์่�จับัต้้องไดิ้ ไดิ้แก่ วรรณ์กรรม 
ดินต้ร่ และศัิลปัะ อย่างไรก็ต้าม คำถึามท์่�ว่าผลงานท์่�สร้างจาก AI สามารถึไดิ้
รับัการคุ้มครองต้ามกฎหมายลิขสิท์ธิี�หร่อไม่นั�น ยังคงเปั็นท์่�ถึกเถ่ึยงกันอย่้ 
ในบัางกรณ์่ผลงานท์่�สร้างโดิย Generative AI อาจถึ่อเปั็นงานสร้างสรรค์ท์่�ไดิ้ 
รับัการคุ้มครองโดิยกฎหมายลิขสิท์ธีิ� เช้่น การสร้างเพลงท์่� ไม่เหม่อนใคร 
หรอ่การออกแบับัผลติ้ภัณ์ฑ์์ใหม ่แต่้กย็งัมค่ำถึามว่าใครควรเป็ันเจา้ของลขิสทิ์ธิี�
ผลงาน ซึ่ึ�งในกรณ์่น่�อาจเปั็นบัุคคลหร่อองค์กรท์่�พัฒนา Generative AI หร่อ
อาจเปั็น Generative AI เองท์่�เปั็นเจ้าของลิขสิท์ธีิ�นั�น 

นอกจากน่� Generative AI ยังสามารถึใช้้สร้างเน่�อหาเพ่�อความปัระสงค์ร้าย 
เช้่น การสร้างข่าวปัลอม หร่อการปัลอมแปัลงลักษณ์ะของบัุคคลต้่าง ๆ ผ่าน 
ส่�อวิดิ่โอ ภาพถึ่าย และการบัันท์ึกเส่ยงท์่�อาจสร้างความเข้าใจผิดิต้่อผ้้อ่�นไดิ้

5. ข�อจำากัดทำางด�านเทำคินิคิ (Technical Limitations)
Generative AI ม่ความเส่�ยงต้่อภัยคุกคามดิ้านความปัลอดิภัย เช้่น 
การแฮ็็ก ซึ่ึ�งอาจส่งผลต้่อการสร้างผลลัพธี์ท์่�ไม่ถึ้กต้้องหร่อไม่พึงปัระสงค์ 
อ่กท์ั�งยังอาจปัระสบัปััญหา Mode Collapse หร่อสถึานการณ์์ท์่�เกิดิขึ�น 
เม่�อโมเดิล Generative AI ไดิ้เร่ยนร้้แค่ส่วนหนึ�งของข้อม้ลท์่�ใช้้ ในการฝึึก 
ซึ่ึ�งจะท์ำให้สร้างผลลัพธี์ออกมาซึ่�ำหร่อขาดิความหลากหลาย รวมถึึง 
มค่่าใช้จ้า่ยในการจดัิการสง้และต้้องใช้ร้ะยะเวลานานในการคำนวณ์ ซึ่ึ�งอาจจำกดัิ
ความสามารถึในการนำไปัใช้้กับัการแก้ไขปััญหาขนาดิใหญ่
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7. คิวามสำามารถึในการทำำาคิวามเข�าใจ (Interpretability)
เม่�อโมเดิลมค่วามซึ่บััซึ่อ้นและสรา้งผลลพัธ์ีท่์�ซึ่บััซึ่อ้นไดิม้ากขึ�น มนษุย์จะท์ำความ
เข้าใจได้ิยากขึ�นต้ามไปัด้ิวย ว่าโมเดิลสามารถึสร้างผลลัพธ์ีท์่�เฉพาะขึ�นมา
ไดิ้อย่างไร จึงอาจเป็ันปััญหาท่์�นำไปัส้่ความยุ่งยากในการแก้ไขจุดิบักพร่อง 
การปัรับัแต่้ง รวมถึึงการปัรับัปัรุงโมเดิล นอกจากน่�ยังท์ำให้ยากต่้อการ 
เช้่�อถ่ึอว่าผลลัพธี์นั�นถึ้กต้้อง ปัลอดิภัย และม่จริยธีรรม เช้่น หากโมเดิลสร้าง 
คำแนะนำสำหรับัการวินิจฉัยท์างการแพท์ย์หร่อการรักษา สิ�งสำคัญค่อต้้อง
เข้าใจว่าโมเดิลสามารถึให้คำแนะนำเก่�ยวกับัเร่�องนั�นได้ิอย่างไร เพ่�อให้สามารถึ
ต้รวจสอบัความถึ้กต้้องและความเท์่�ยงธีรรมไดิ้

8. ขาดการยอมรับจากผ้�ใชิ� (Lack of User Acceptance)
Generative AI สามารถึสร้างผลลัพธ์ีท์่�ถ้ึกมองว่าไม่เปั็นธีรรมช้าติ้หร่อไม่
สอดิคล้องกับัความช้อบัหร่อความคาดิหวังของมนุษย์ เช้่น Generative AI 
ท์่� ได้ิรับัชุ้ดิข้อม้ลภาพของนก อาจสร้างภาพท่์�ม่คุณ์ลักษณ์ะท์่� ไม่ม่อย่้ใน 
นกจริง ๆ หร่อภาพท์่�ไม่สวยงามสำหรับัมนุษย์ นอกจากน่� ผ้้ ใช้้บัางรายอาจ 
ไม่สบัายใจกับัแนวคิดิท์่�ว่าเน่�อหาท์่�สร้างจาก Generative AI จะเหม่อนหร่อ 
แยกไม่ออกจากเน่�อหาท่์�มนุษย์สร้างขึ�น เน่�องจากจะท์ำให้เส้นแบั่งระหว่างสิ�งท์่�
ถ่ึอว่าเปั็นของแท์้หร่อต้้นฉบัับัไม่ช้ัดิเจน ปััจจัยเหล่าน่�อาจนำไปัส้่ความไม่เต้็มใจ
หร่อต้่อต้้านในการยอมรับัผลงานท์างดิ้านอุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ 

คว�มท้�ท�ย (Challenges)
1. คิวามพิ่ร�อมในการใชิ�งานและคิุณภาพิ่ของข�อม้ล (Data Availability and Quality)
อัลกอริท์ึมของ Generative AI นั�นต้้องการข้อม้ลท์่�ม่คุณ์ภาพส้งจำนวนมาก เพ่�อเร่ยนร้้และนำมาสร้างเน่�อหาใหม่
ให้ม่ปัระสิท์ธีิภาพ อย่างไรก็ต้าม ในบัางอุต้สาหกรรมอย่างการดิ้แลสุขภาพหร่อการเงิน การเข้าถึึงข้อม้ลอาจถ้ึก
จำกัดิจากข้อกังวลดิ้านความเปั็นส่วนต้ัวหร่อข้อบัังคับัต้่าง ๆ นอกจากน่� แม้ว่าจะม่ข้อม้ลพร้อมใช้้งาน แต้่ก็อาจม่
คณุ์ภาพไมด่ิพ่อท์่�จะเปัน็ปัระโยช้น ์ซึ่ึ�งขอ้มล้คณุ์ภาพต้�ำอาจนำไปัส้ก่ารสรา้งผลลพัธีท์์่�ไม่ถ้ึกต้้องหรอ่กอ่ใหเ้กดิิอคต้ิ
จากข้อมล้ ดิงันั�นการเขา้ถึงึและการรบััรองคณุ์ภาพของขอ้มล้ จงึเปัน็ความท์า้ท์ายท์่�สำคัญในการพฒันาระบับัของ 
Generative AI 

2. อคิต้ิด�านข�อม้ล (Data Bias)
หาก Generative AI ไดิ้รับัชุ้ดิข้อม้ลท์่�ม่ความเอนเอ่ยงหร่อไม่สมบั้รณ์์จะท์ำให้สร้างผลลัพธี์ท์่�สะท์้อน
ถึึงอคต้ิจากข้อม้ลเหล่านั�น ดิังนั�นเพ่�อรับัม่อกับัความท้์าท์ายน่�  ผ้้ออกแบับัจะต้้องเล่อกและจัดิการชุ้ดิ
ข้อม้ลท์่�ใช้้ ในการฝึึกโมเดิล Generative AI อย่างระมัดิระวัง และใช้้เท์คนิคต้่าง ๆ เช้่น การเสริมข้อม้ลหร่อ 
อัลกอริท์ึมเพ่�อช้่วยลดิอคต้ิจากชุ้ดิข้อม้ล 

Limitations
3. การเลือกและการปรับแต้่งโมเดล (Model Selection and Tuning)
โมเดิลของ Generative AI ม่หลายปัระเภท์ ซึ่ึ�งแต้่ละปัระเภท์ม่จุดิแข็งและจุดิอ่อน
แต้กต้า่งกนั ดิงันั�นการเลอ่กโมเดิลใหเ้หมาะสมกบััแต้ล่ะงานจงึเปัน็เร่�องท์่�ท์า้ท์าย 
และเม่�อเลอ่กโมเดิลไดิแ้ลว้ กจ็ะต้้องปัรบััแต้ง่อยา่งละเอย่ดิเพ่�อให้ไดิป้ัระสทิ์ธีภิาพ
ในระดิบััท์่�ต้้องการ โดิยกระบัวนการปัรบััแต้ง่น่�อาจใช้เ้วลานานและต้อ้งการความ
เข้าใจอย่างลึกซึ่ึ�งเก่�ยวกับัอัลกอริท์ึมและเท์คนิคพ่�นฐ์านท์่�ใช้้ใน Generative AI 
ซึ่ึ�งปัระสทิ์ธีภิาพของโมเดิลขึ�นอย่้กบััคณุ์ภาพของช้ดุิขอ้มล้ ดิงันั�นการต้รวจสอบั
ว่าโมเดิลไดิ้รับัชุ้ดิข้อม้ลท์่�ถ้ึกต้้องและปัราศัจากอคต้ิ จึงม่ความสำคัญอย่างยิ�ง
สำหรับัการเล่อกและปัรับัแต้่งโมเดิล

4. การยอมรับจากผ้�ใชิ� (User Acceptance)
Generative AI สามารถึสร้างการออกแบับัท์่�น่าปัระท์ับัใจไดิ้ ในท์างเท์คนิค 
แต้่อาจไม่ต้รงต้ามความต้้องการและความพึงพอใจของผ้้ใช้้ ดิังนั�นผ้้ออกแบับั
อาจให้ผ้้ ใช้้ม่ส่วนร่วมในกระบัวนการการออกแบับัด้ิวย เช่้น การรวบัรวม 
ความคิดิเห็นหร่อใช้้ชุ้ดิข้อม้ลจากผ้้ ใช้้เพ่�อฝึึกโมเดิล หร่อเน้นการออกแบับั
ท์่�ให้ผ้้ ใช้้เป็ันศ้ันย์กลาง เพ่�อให้แน่ใจว่าการออกแบับัท่์�สร้างขึ�นนั�นต้รงต้าม 
ความต้้องการและความพึงพอใจของผ้้ ใช้้

5. ข�อกังวัลด�านจริยธิรรม (Ethical Concerns)
ผ้้ออกแบับัสามารถึกำหนดิหลักเกณ์ฑ์์ท์างจริยธีรรมท่์�ช้ัดิเจนสำหรับัการใช้้ 
Generative AI และต้รวจสอบัให้แน่ใจว่าปัฏิิบััติ้ต้ามกฎหมายและข้อบัังคับัท์่�
เก่�ยวข้อง โดิยสามารถึใช้้เท์คนิคต้่าง ๆ เช่้น เท์คโนโลย่ Blockchain เพ่�อเพิ�ม
ความโปัร่งใสและความรับัผิดิช้อบัในกระบัวนการของ Generative AI  

6. คิวามทำ�าทำ�ายทำางด�านเทำคินิคิ (Technical Challenges) 
การพฒันา Generative AI ท์่�มป่ัระสทิ์ธีภิาพและปัระสทิ์ธีผิลนั�น ต้้องการความ
เช้่�ยวช้าญด้ิานเท์คนิคปัระเภท์ต่้าง ๆ  ได้ิแก่ Deep Learning, Computer Vision, 
NLP และขอ้มล้สถึติ้ ิดิงันั�นการจดัิการกบััความท์า้ท์ายท์างเท์คนคิเหลา่น่�จำเปัน็
ต้้องม่การวิจัยและพัฒนาอย่างต้่อเน่�องในดิ้านต้่าง ๆ เช้่น การปัรับัอัลกอริท์ึม 
ใหเ้หมาะสม การจัดิการความซัึ่บัซึ่อ้นของขอ้มล้ และการออกแบับัสถึาปัตั้ยกรรม
แบับัจำลอง รวมถึึงการท์ำงานร่วมกันระหว่างนักวิจัยเก่�ยวกับัเร่�องขอบัเขต้
ท์างเท์คนิคเพ่�อพัฒนาและปัระเมิน Generative AI ให้สามารถึแก้ ไขปััญหา 
ในโลกแห่งความเปั็นจริงไดิ้อย่างม่ปัระสิท์ธีิภาพ นอกจากน่�การฝึึกอบัรมโมเดิล
ต้้องใช้้ท์รัพยากร ความเช่้�ยวช้าญท์างเท์คนิค และเวลาในการปัระมวลผล 
ในปัริมาณ์มาก เพ่�อสร้างผลลัพธี์ท์่�ดิ่และม่คุณ์ภาพส้ง รวมถึึงต้้องปัรับัปัรุง 
และเพิ�มปัระสิท์ธีิภาพ บัำรุงรักษาโมเดิลอย่างต้่อเน่�องและสม�ำเสมอ  
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7. คิวามสำามารถึในการขยายขนาดการใชิ�งาน (Scalability)
Generative AI บัางโมเดิลต้้องใช้้คอมพิวเต้อร์และท์รัพยากรจำนวนมาก 
ในการฝึึกอบัรมและเร่ยกใช้้ข้อม้ล โดิยเม่�อขนาดิของข้อม้ลเพิ�มขึ�น ความซึ่ับั
ซึ่้อนของโมเดิลก็เพิ�มขึ�นเช้่นกัน ซึ่ึ�งอาจเกิดิปััญหาการขยายขนาดิการใช้้งานไดิ้ 
ส่งผลให้โมเดิลใช้้เวลาการฝึึกนานขึ�นและท์ำให้ปัระสิท์ธีิภาพการท์ำงานช้้าลง 
ท์ำให้เปั็นเร่�องท์้าท์ายสำหรับัองค์กรขนาดิเล็กหร่อผ้้ออกแบับัท์่�ม่ท์รัพยากร
จำกัดิ นอกจากน่�การปัรับัขนาดิโมเดิลยังเพิ�มความเส่�ยงของการต้อบัสนอง
ต้่อการรบักวน (Overfitting) ท์ำให้ผลลัพธี์ของข้อม้ลเกิดิความผิดิพลาดิและ
ไม่ถึ้กต้้อง 

8. คิวามสำามารถึในการทำำาคิวามเข�าใจ (Interpretability)
Generative AI อาจต่้ความไดิ้ยาก โดิยเฉพาะอย่างยิ�งเม่�อโมเดิลม่ความซึ่ับั
ซึ่้อนมากขึ�น ท์ำให้ผ้้ออกแบับัแก้ไขข้อผิดิพลาดิหร่อปัรับัปัรุงโมเดิลไดิ้ยากขึ�น 
เพ่�อรับัม่อกับัความท์้าท์ายน่� ผ้้ออกแบับัควรใช้้เท์คนิคต้่าง ๆ เช้่น กลไกการให้
ความสนใจหรอ่ AI ท์่�อธิีบัายไดิ ้(Explainable AI) เพ่�อเพิ�มความสามารถึในการ
เข้าใจของ Generative AI 

9. ทำรัพิ่ย์สำินทำางปัญญา (Intellectual Property)
Generative AI สามารถึสร้างเน่�อหาใหม่และสร้างต้้นฉบัับัท์่�อาจม่ผลกระท์บั 
ต้่อลิขสิท์ธีิ�และท์รัพย์สินท์างปััญญา ซึ่ึ�งเปั็นปััญหาท์่�ท์้าท์ายอย่างยิ�งใน
อุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ เช่้น ดินต้ร่หร่อแฟช้ั�น ดิังนั�นจึงเป็ันเร่�องสำคัญท์่� 
จะต้้องพิจารณ์าและพัฒนากลยุท์ธ์ีท์่�เหมาะสมในการคุ้มครองท์รัพย์สินท์าง
ปััญญา นอกจากน่�ผ้้ออกแบับัจะต้้องม่ใบัอนุญาต้หร่อไดิ้รับัอนุญาต้ให้ ใช้้ 
เน่�อหาท์่�ม่ลิขสิท์ธีิ�ในโมเดิล Generative AI และสามารถึใช้้เท์คนิคต้่าง ๆ เช่้น 
การเสริมข้อม้ล หร่ออัลกอริท์ึมในการลดิอคติ้ เพ่�อลดิความเส่�ยงในการสร้าง
การออกแบับัท์่�ละเมิดิท์รัพย์สินท์างปััญญา 

10. ทำรัพิ่ยากรท่ำ�ใชิ�ในการประมวลผลของคิอมพ่ิ่วเต้อร์ (Computational 
Resources)
การฝึึกอบัรมและการปัรับัใช้้โมเดิล Generative AI นั�นต้้องใช้้ความจำ 
และความสามารถึในการปัระมวลผลท่์�ส้ง ท์ำให้ต้้องใช้้ฮ็าร์ดิแวร์เฉพาะดิ้าน 
และพลงัปัระมวลผลของคอมพวิเต้อรข์นาดิใหญ ่ซึ่ึ�งมร่าคาแพง จงึเปัน็อปุัสรรค
และความท้์าท์ายสำคัญสำหรับัองค์กรท์่�ไมม่ท่์รัพยากรหร่องบัปัระมาณ์ท์่�เพ่ยง
พอท์่�จะลงท์ุนในโครงสร้างพ่�นฐ์านเหล่าน่� อ่กท์ั�งม้ลค่าของท์รัพยากรก็อาจเปั็น
อุปัสรรคสำคัญในการเข้าถึึงของธีุรกิจขนาดิเล็ก หร่อนักสร้างสรรค์ท์่�ต้้องการ
ใช้้ Generative AI ในการท์ำงาน
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11. การบ้รณาการระบบการทำำางานและเคิร่�องมอื (Integration with Exist-
ing Workflows and Tools)
การบั้รณ์าการเท์คโนโลย่ Generative AI เข้ากับัระบับัและกระบัวนการ 
การท์ำงานขององค์กร อาจเป็ันเร่�องท์่�ท์า้ท์าย โดิยเฉพาะอย่างยิ�งหากเท์คโนโลย่
นั�นใหม่หร่อไม่เปั็นท่์�คุ้นเคย การขาดิการบั้รณ์าการอาจส่งผลให้เกิดิความไร้
ปัระสิท์ธีิภาพและความสับัสน ท์ำให้ไม่สามารถึใช้้ปัระโยช้น์จาก Generative AI 
ไดิ้อย่างเต้็มท์่� นอกจากน่�อาจจะม่ปััญหาเก่�ยวกับัความเข้ากันไดิ้ของซึ่อฟต้์แวร์
และฮ็าร์ดิแวร์ท์่�ม่อย่้ ท์ำให้ต้้องม่การลงท์ุนเพิ�มเต้ิมในระบับัใหม่และเพิ�มการฝึึก
อบัรมให้กับัพนักงาน

12. การยอมรับของผ้�ใชิ� (User Acceptance)
ผ้้ ใช้้งานบัางคนยังม่ความลังเลหร่อไม่ไว้วางใจในการใช้้งาน Generative AI 
เน่�องจากความซัึ่บัซึ่้อนของเท์คโนโลย่และขาดิความโปัร่งใส โดิยเฉพาะอย่างยิ�ง 
ความกังวลเก่�ยวกับัความมั�นคงของงาน หร่อความกลัวการถ้ึกแท์นท์่�ดิ้วย
เท์คโนโลย่ รวมถึึงผ้้ใช้้งานท่์�ต้่อต้้านการเปัล่�ยนแปัลงและช้อบัใช้้วิธี่การดิั�งเดิิม
ท์่�คุ้นเคย จึงเป็ันสิ�งสำคัญสำหรับับัริษัท์และนักออกแบับัในการให้ความร้้แก่ 
ผ้้ ใช้้เก่�ยวกับัปัระโยช้น์ของ Generative AI และจัดิการกับัข้อกังวล เพ่�อเพิ�ม 
การยอมรับัและสามารถึนำเท์คโนโลย่ไปัใช้้ในการพัฒนาการท์ำงานไดิ้

แม้ว่า Generative AI จะม่ปัระโยช้น์มากมายสำหรับั
กระบัวนการออกแบับั แต้่ก็ยังม่ข้อจำกัดิและความ
ท์้าท์ายอ่กหลายปัระการท์่�ต้้องแก้ไข ในขณ์ะท์่�เท์คโนโลย่ 
AI ม่การพัฒนาอย่างต้่อเน่�อง สิ�งสำคัญค่อต้้อง
ต้ระหนักถึึงความท์้าท์ายและพัฒนาการท์ำงาน
เพ่�อขจัดิปััญหาเหล่าน่� ให้สามารถึดึิงศัักยภาพของ 
Generative AI และสามารถึนำมาใช้้ ในอุต้สาหกรรม
สร้างสรรค์ไดิ้อย่างเต้็มปัระสิท์ธีิภาพ
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FUTURE OF
GENERATIVE AI
FOR CREATORS
AND DESIGNERS

อน�คตของ Generative AI
สำ�หรับนักสร้�งสรรค์และนักออกแบบ
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Generative AI ไดิ้รับัความนิยมอย่างรวดิเร็วในช้่วงไม่ก่�ปัีท์่�ผ่านมา ซึ่ึ�งนำเสนอความเปั็นไปัไดิ้ใหม่ ๆ  ท์่�น่าต้่�นเต้้นสำหรับั
นักสร้างสรรค์และนักออกแบับั เร่ยกไดิ้ว่าเปั็นการพลิกโฉมอุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ เพ่�อยกระดิับัความคิดิสร้างสรรค์ 
ผลผลิต้ และปัระสิท์ธีิภาพให้ดิ่ยิ�งขึ�น 

ในขณ์ะท์่� Generative AI ยังคงก้าวหน้าต้่อไปั สิ�งสำคัญสำหรับันักออกแบับัค่อการสำรวจผลกระท์บัหร่อแนวโน้ม 
ความก้าวหน้าท์่�อาจขึ�นกับั Generative AI เพ่�อเต้ร่ยมความพร้อมรับัม่อกับัการพัฒนาของเท์คโนโลย่ใหม่ ๆ ต้่อไปั 

Future of
Generative AI 
for Creators 
and Designers  
อน�คตของ Generative AI สำ�หรับนักสร้�งสรรค์
และนักออกแบบ

ก�รรวมกันของเครื่องมือสร้�งสรรค์
(Increased Integration with Creative Tools)
แม้เคร่�องม่อ Generative AI จะช้่วยท์ำให้นักออกแบับัและนักสร้างสรรค์ท์ำงาน
ไดิ้สะดิวกสบัายมากขึ�น แต่้หากนำ Generative AI มาใช้้ร่วมกับัเคร่�องม่อ
สร้างสรรค์ท์่�ม่อย่้แล้ว ตั้�งแต้่แอปัพลิเคช้ันบันเดิสก์ท์็อปัจนถึึงแพลต้ฟอร์มบัน
คลาวดิ์ เช้่น การออกแบับักราฟิก การต้ัดิต้่อวิดิ่โอ และการผลิต้เพลง จะช้่วย
เพิ�มความหลากหลายให้กับัเท์คโนโลย่ในอุปักรณ์์ส่�อสาร และการเติ้บัโต้ของ
อุต้สาหกรรมส่�อดิิจิท์ัล ซึ่ึ�งจะท์ำให้ผ้้ ใช้้งานสามารถึสลับัการท์ำงานระหว่าง
เคร่�องม่อต้่าง ๆ ไดิ้อย่างราบัร่�น สามารถึท์ำงานร่วมกับัผ้้อ่�นไดิ้อย่างเร่ยลไท์ม์ 
เกดิิความรวดิเรว็ในการท์ำงานและมป่ัระสทิ์ธีภิาพมากขึ�น ต้วัอยา่งของการรวม
เคร่�องม่อสร้างสรรค์เพิ�มเต้ิม ไดิ้แก่

• Adobe Creative Cloud เคร่�องม่อท์่�ช้่วยให้นักออกแบับัและผ้้สร้างสรรค์
สามารถึเข้าถึึงซึ่อฟต้์แวร์ เช้่น Photoshop, Illustrator และ Premiere Pro ไดิ้
จากท์ุกท์่�บันอุปักรณ์์ใดิก็ไดิ้ผ่านการใช้้งานบันคลาวดิ์ 

• Canva แพลต้ฟอร์มออกแบับักราฟิกออนไลน์ท์่�ม่เท์มเพลต้และเคร่�องม่อ
ออกแบับัมากมาย

• Procreate แอปัพลิเคชั้นวาดิภาพและระบัายส่ดิิจิท์ัลท์่�ช้่วยให้ศัิลปิันสร้างงาน
ศัิลปัะคุณ์ภาพส้งบัน iPad

• GarageBand แอปัพลิเคช้ันซึ่อฟต้์แวร์การผลิต้เพลงท์่�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้สามารถึ
บัันท์ึก มิกซึ่์ และผลิต้เพลงบัน Mac หร่ออุปักรณ์์ iOS ไดิ้

• Generative Art ผลงานศิัลปัะท์่�สร้างสรรค์ดิ้วยอัลกอริท์ึมแบับัอัต้โนมัต้ิ
ท์่�สามารถึสร้างต้ัวเล่อกไดิ้ ไม่จำกัดิ ไม่ว่าจะเปั็นภาพ 2 มิต้ิ 3 มิต้ิ หร่อภาพ
เคล่�อนไหว และสามารถึแสดิงผลไดิ้ในส่�อต้่าง ๆ เช้่น ส่�อสิ�งพิมพ์ การฉายภาพ 
หร่อศัิลปัะจัดิวาง (Installation Art)

• Algorithmic Music ดินต้ร่หร่อเพลงท์่�สร้างดิ้วยอัลกอริท์ึมแท์นท์่�มนุษย์ 
ท์่�สามารถึต้ั�งโปัรแกรมสร้างเพลงต้ามกฎหร่อพารามิเต้อร์ท์่�เฉพาะเจาะจง 
เพ่�อสร้างดินต้ร่ใหม่ท์่�ไม่เหม่อนใคร

• AI-Driven Sound Design การสร้างหร่อปัรับัเปัล่�ยนเส่ยงโดิยใช้้อัลกอริท์ึม 
AI เพ่�อสร้างเอฟเฟ็กต์้เส่ยงใหม่หร่อปัรับัเส่ยงท์่�นักออกแบับัเส่ยงไม่สามารถึ
ท์ำไดิ้ ซึ่ึ�งการออกแบับัเส่ยงด้ิวย AI ไดิ้ม่การนำไปัใช้้ในวงการภาพยนต้ร์ เกม 
รวมถึึงการผลิต้เพลง

• Creative Coding การเข่ยนโปัรแกรมคอมพิวเต้อร์เพ่�อสร้างศัิลปัะและเพลง 
ท์่�สามารถึเปัล่�ยนแปัลงหร่อโต้้ต้อบัต้ามคำสั�งของผ้้ ใช้้หร่อสิ�งแวดิล้อมไดิ้ 
แบับัเร่ยลไท์ม์

• การเพ่ิ่�มคิวามหลากหลายและคิวามคิรอบคิลุมของชิุดข�อม้ล ซึ่ึ�งจะช่้วยให้
ผลลัพธี์ท์่�สร้างขึ�นสามารถึเข้าถึึงไดิ้อย่างกว้างขวาง 

• เพ่ิ่�มการเข�าถึึงของผ้�ใชิ�ทำ่�ม่คิวามหลากหลายในการขั�นต้อนการสำร�างเนื�อหา 
เพ่�อให้ผ้้ท์ุพพลภาพสามารถึเข้าถึึง Generative AI ไดิ้

• รวบรวมคิวามคิดิเหน็จากผ้�ใชิ�งาน Generative AI เพ่�อสามารถึสรา้งผลลพัธี์
สำหรับัผ้้ท์่�ม่ความสามารถึในดิ้านต้่าง ๆ ไดิ้

คว�มก้�วหน้�ในเทคนิคประมวลภ�ษ�ธ์รรมช�ติ NLP
(Advancements in Natural Language Processing)
ความก้าวหน้าท์่�สำคัญของ Natural Language Processing (NLP) ค่อ 
ความสามารถึในการเขา้ใจและสรา้งภาษามนษุย์ในรป้ัแบับัท์่�ซึ่บััซึ่อ้นและละเอย่ดิ
อ่อนมากขึ�น สามารถึส่�อสารกับันักออกแบับัและผ้้ม่ส่วนได้ิส่วนเส่ยได้ิอย่าง
ธีรรมช้าต้ิ สะดิวก และต้รงไปัต้รงมา เช้่น การส่�อสารผ่านคำสั�งเส่ยง หร่อ 
การสนท์นา นอกจากน่�ยังม่โอกาสท่์� Generative AI จะสามารถึเข้าใจ 
ความซึ่ับัซ้ึ่อนของภาษามนุษย์มากขึ�น เช้่น คำสแลง ภาษาถิึ�น และการอ้างอิง
ท์างวัฒนธีรรม ซึ่ึ�งส่งผลให้ท์ิศัท์างของผลลัพธี์ท์างดิ้านวัฒนธีรรมและสังคม
ถึ้กต้้องมากขึ�น

ก�รเกิดขึ�นของส�ข�ง�นสร้�งสรรค์ใหม่
(Emergence of New Creative Fields)
ดิ้วยการพัฒนาเคร่�องม่อ Generative AI เราอาจเห็นการเกิดิขึ�นของสาขา
งานสร้างสรรค์ใหม่ ๆ ท์่�ใช้้ปัระโยช้น์จาก Generative AI เพ่�อสร้างเน่�อหาท์่�เปั็น
เอกลักษณ์์และนวัต้กรรม เช้่น

ก�รเข้�ถูึงที่เพั่�มขึ�น (Increased Accessibility)
เม่�อเคร่�องม่อ Generative AI สามารถึเข้าถึึงผ้้ ใช้้งานไดิ้มากขึ�น รวมท์ั�งผ้้ท์่�ไม่ม่
พ่�นฐ์านท์างดิ้านศัิลปัะและการออกแบับั ซึ่ึ�งอาจนำมาส้่มุมมองใหม่ในการเข้าถึึง 
Generative AI ให้ม่ความหลากหลายมากขึ�นในอนาคต้ เช้่น 
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ก�รปรับแต่ง Generative AI เฉพั�ะบุคคล
(Increased Use of Generative AI in Personalization)
Generative AI สามารถึเรียนร้้ผ้้ ใช้้แต้่ละรายจากปัระสบัการณ์์หรือปัระวัต้ิของ
การใช้้งาน เพื�อสร้างผลลัพธ์ีหรือคำาแนะนำาท์่�เหมาะสมกับัผ้้ใช้้นั�น ๆ ได้ิอย่างม่
ปัระสทิ์ธีภิาพ เช้น่ ระบับัอค่อมเมริซ์ึ่ ท์่�ใช้ ้Generative AI ในการแนะนำาผลติ้ภณั์ฑ์์
ผ่านโพสต์้บันโซึ่เช้่ยลม่เดิ่ย หรือการโฆษณ์าท์่�กำาหนดิเป้ัาหมายไปัยังบุัคคล
เฉพาะต้ามความสนใจและพฤต้ิกรรม สามารถึช้่วยปัรับัปัรุงปัระสิท์ธีิภาพของ
การต้ลาดิและเพิ�มความสัมพันธี์กับัล้กค้าไดิ้ หรือในอุต้สาหกรรมแฟช้ั�น ท์่�นำา 
Generative AI มาใช้้ในการสรา้งแบับัเส่�อผา้ท์่�ปัรบััแต่้งต้ามความช้อบัและขนาดิ
ของล้กค้าแต้่ละคนไดิ้ 

ก�รผสมผส�นกับเทคโนโลยีอื่น ๆ
(Integration with Other Technologies)
เน่�องจาก Generative AI ยังคงเต้ิบัโต้และพัฒนาต้่อไปั ดิังนั�นโอกาสท์่�จะม่การ
ใช้้งานร่วมกับัเท์คโนโลย่อ่�น ๆ นั�นเปั็นเร่�องท์่�ม่แนวโน้มจะเกิดิขึ�นในอ่กไม่ช้้า เช้่น 

ก�รทำ�ง�นร่วมกันแบบผสมผส�นระหว่�งนักสร้�งสรรค์ทั�งมนุษย์และ AI 
(Hybrid Collaboration Between Human and AI Creators)
ในอนาคต้ เราอาจเห็นการท์ำงานร่วมกันระหว่างนักสร้างสรรค์ท่์�เปั็นมนุษย์ 
และ AI เพ่�อพัฒนากระบัวนการท์ำงานแบับัผสมผสานมากขึ�น เน่�องจาก 
Generative AI ยังขาดิความคิดิสร้างสรรค์และการม่ปัระสบัการณ์์ท์่�แต้กต้่าง
จากมนุษย์ แต้่เม่�อนำความสามารถึเฉพาะของมนุษย์และ AI มารวมเข้าดิ้วย
กัน จะสามารถึนำไปัส้่ผลลัพธี์ท์่�ยอดิเย่�ยมและสร้างสรรค์ยิ�งขึ�น เช้่น ศัิลปัินบัาง
คนใช้ ้Generative AI ในการคน้หาไอเดิย่และภาพรา่ง เพ่�อสรา้งแรงบันัดิาลใจใน 
การสร้างสรรค์ผลงานศัิลปัะเพ่�อสร้างงานแบับัเบั่�องต้้น ก่อนท์่�จะนำไปัปัรับัปัรุง
และพัฒนาดิ้วยความสามารถึของต้นเอง

• เทำคิโนโลย่ Virtual Reality และ Artificial Reality (VR/AR) ท์่� ใช้้ 
Generative AI เพ่�อเพิ�มปัระสบัการณ์แ์ละสรา้งเอกลักษณ์์ของผลงานไดิม้ากขึ�น 
เช้่น ในอุต้สาหกรรมเกม สามารถึใช้้ Generative AI เพ่�อสร้างระดิับัและความ
ยากของเกมแต่้ละรอบัให้เหมาะสมกับัผ้เ้ล่นแต่้ละคน ซึึ่�งจะช่้วยเพิ�มความน่าสนใจ
ในการเล่มเกมมากขึ�น

• เทำคิโนโลย่ Blockchain ท์่�จะช้่วยให้ระบับัม่ความปัลอดิภัยและโปัร่งใสมากขึ�น 
รวมท์ั�งยังม่การจัดิการข้อม้ลและธีุรกรรมแบับักระจายศั้นย์

• เทำคิโนโลย่อินเทำอร์เน็ต้ของสำิ�งของ (IoT) โดิยการเพิ�มอัลกอริท์ึมแบับั 
Generative AI กับัอุปักรณ์์ IoT ต้่าง ๆ เพ่�อพัฒนาระบับัท์่�ม่ความฉลาดิและ
อัต้โนมัต้ิมากขึ�น ท์ำให้สามารถึปัรับัปัรุงและควบัคุมอุปักรณ์์และระบับัต้่าง ๆ ไดิ้
หลากหลาย

ก�รให้คว�มสำ�คัญกับคว�มชัดเจนและคว�มโปร่งใส
(More Focus on Explainability and Transparency)
ความกังวลเร่�องความไม่โปัร่งใสและความช้ัดิเจนของเคร่�องม่อ Generative AI 
ท์ำใหน้กัวิจยัและนักพฒันาระบับัเริ�มพฒันาเท์คนิคต่้าง ๆ  ท์่�ช้ว่ยสร้างและพิสจ้น์
ความโปัร่งใสและความชั้ดิเจนให้กบัั Generative AI มากขึ�น สามารถึช่้วยให้ผ้้ ใช้้
เขา้ใจวธิีก่ารสร้างผลลพัธีข์องโมเดิล และสามารถึต้รวจสอบัโมเดิลเพ่�อหาแหลง่
ข้อม้ลท์่�ผิดิปักต้ิหร่อไม่เหมาะสมไดิ้ 

ก�รพั่จ�รณ�ด้�นจริยธ์รรม (Ethical Considerations)
ยังคงม่การต้ั�งคำถึามเก่�ยวกับัการเป็ันเจ้าของผลงานหร่อเน่�อหาท่์�สร้างสรรค์
โดิย Generative AI รวมท์ั�งความเปั็นไปัไดิ้ ในการเล่ยนแบับังานของมนุษย์ 
การสร้างเน่�อหาปัลอมท์่�ท์ำให้เกิดิการเข้าใจผิดิ รวมท์ั�งการเผยแพร่เน่�อหา
ท์่�ม่อคต้ิหร่อเล่อกปัฏิิบััต้ิ เพ่�อบัรรเท์าความกังวลเหล่าน่� องค์กรต้่าง ๆ จึงม่ 
การสร้างกรอบัแนวท์างท์่�สอดิคล้องกับัความรับัผิดิช้อบัท์างจริยธีรรมและ 
ความโปัร่งใสในการใช้้ Generative AI มากขึ�น 

คว�มเสมอภ�คของคว�มคิดสร้�งสรรค์
(Democratization of Creativity) 
การใช้้ Generative AI จะท์ำให้เกิดิความเสมอภาคในความคิดิสร้างสรรค์ 
เน่�องจากผ้้ ใช้้ท์ั�วไปัสามารถึเข้าถึึงโปัรแกรมหร่อเคร่�องม่อต้่าง ๆ ไดิ้ง่าย
ขึ�น และยังสามารถึม่ส่วนร่วมในการสร้างสิ�งต่้าง ๆ ไดิ้ ท์ำให้เกิดิชุ้มช้นและ
วัฒนธีรรมใหม่ ๆ ดิ้วย Generative AI นอกจากน่� ผ้้ท์่�ไม่ม่ท์ักษะดิ้านการ
ออกแบับัก็ยังสามารถึสร้างเน่�อหาท์่� เปั็นเอกลักษณ์์เฉพาะต้ัวไดิ้เช้่นกัน 
เช้่น การใช้้ Generative AI ในการออกแบับัเว็บัไซึ่ต้์ ดิ้วยการกรอกข้อม้ล
ท์่�ต้้องการเข้าไปั โดิยไม่จำเป็ันต้้องพึ�งพานักออกแบับัเพ่�อสร้างเว็บัไซึ่ต์้ใหม่ 
ช้่วยปัระหยัดิเวลา เงิน และท์รัพยากรในการออกแบับั
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GENERATIVE AI 
TOOLS FOR
CREATIVE

INDUSTRIES
เครื่องมือ Generative AI

ที่ใช้ในอุตส�หกรรมสร้�งสรรค์

Generative AI สามารถึสร้างสรรค์ผลงานได้ิหลากหลาย
รป้ัแบับั ซึ่ึ�งจะช้ว่ยสรา้งความเปัน็ไปัไดิ้ใหม่ ๆ  ในอตุ้สาหกรรม
สร้างสรรค์ต่้าง ๆ และเพ่�อให้เข้าใจถึึงผลกระท์บัท์่�เกิดิขึ�น
ต้่ออุต้สาหกรรมสร้างสรรค์แต้่ละสาขา และสามารถึใช้้งาน
เคร่�องม่อในร้ปัแบับัต้่าง ๆ ไดิ้ง่ายขึ�น ในบัท์น่�จะเปั็นการ
สำรวจตั้วอย่างเคร่�องม่อ Generative AI ท์่�ม่การใช้้งานใน
อุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ โดิยแบั่งต้ามสาขาต้่าง ๆ ไดิ้ ดิังน่�
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MUSIC
ดนตรี

การใช้้ Generative AI ในอุต้สาหกรรมเพลง เปั็นการใช้้อัลกอริท์ึมสร้างเพลง
ขึ�นมาเพ่�อให้ ไดิ้เพลงท์่�ม่ร้ปัแบับัและเอกลักษณ์์เฉพาะต้ัว ซึ่ึ�งสามารถึสร้างสรรค์
เพลงต้ามแนวดินต้รต่่้าง ๆ  เช้น่ ดินต้รค่ลาสสิก ดินต้รป่ัอ๊ปั ดินต้รอ่เิลก็ท์รอนกิส์ 
และอ่�น ๆ โดิยอัลกอริท์ึมจะศัึกษาลักษณ์ะของเพลงท์่�ม่อย้่ เช้่น แนวเพลง จังหวะ 
รป้ัแบับัการใช้ค้อรด์ิ และอ่�น ๆ  จากนั�นจงึนำขอ้ม้ลเหลา่น่�มาปัระมวลผลเพ่�อสรา้ง
เพลงใหม่ท์่�ไม่ซึ่�ำซึ่้อนกับัเพลงเดิิม

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

AIVA 
https://www.aiva.ai/

Melodrive 
https://www.infinitealbum.io/

Humtap
https://en.humtap.com/

Amper Music 
https://www.audoir.com/ampermusic

Jukedeck 
https://www.jukedeck.com/

Emusion 
https://freshly.ai/emusion/?ref=futuretools.io

แพลต้ฟอร์มท์่�ช้่วยให้แต้่งเพลงในสไต้ล์ 
ต้่าง ๆ ได้ิอย่างรวดิเร็วและง่ายดิาย ผ้้ ใช้้
งานจะม่สิท์ธิี�เป็ันเจ้าของลิขสิท์ธิี�ในองค์
ปัระกอบัท์ั�งหมดิท์่�สร้างขึ�นดิ้วย AIVA และ
สามารถึใช้้งานเช้ิงพาณ์ิช้ย์ไดิ้

ซึ่ อ ฟ ต้์ แ ว ร์ ท่์� ส ร้ า ง เ ส่ ย ง ดิ น ต้ ร่ แ บั บั
สร้างสรรค์ได้ิโดิยอัต้โนมัต้ิ โดิยสามารถึ
เร่ยนร้้และสร้างเส่ยงดินต้ร่ท์่�เหมาะสมกับั
สถึานการณ์์หร่อการเลน่เกมของผ้้ใช้ง้าน

แอปัพลิเคช้ันบันสมาร์ท์โฟนท์่�สามารถึ
สร้างเพลงไดิ้อย่างง่ายดิายดิ้วยการพ้ดิ
หร่อร้องเพลง โดิย Humtap จะจับัเส่ยง
และแปัลงให้เปั็นโน้ต้เพลง

เคร่�องม่อท่์�สร้างเส่ยงดินต้ร่ ได้ิอย่าง
รวดิเร็วและง่ายดิาย เช้่น เพลงสำหรับั
วิดิ่โอ ภาพยนต้ร์ และเกม

บัริการสร้างเพลงอัต้โนมัต้ิท์่�สามารถึ
เล่อกแนวเพลงและเคร่�องดินต้ร่ท์่�ใช้้ ไดิ้

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้ค้นพบัเพลงท์่�ช้อบั
ดิ้วยการส่งต้ัวอย่างเพลงท์่�ช้่�นช้อบัเพ่ยง 
3 เพลง ระบับัจะวเิคราะหร์สนยิมท์างดินต้ร่
และปัระเภท์ของเพลงท่์�ช้อบั และแนะนำเพลง
อ่�น ๆ ให้กับัผ้้ ใช้้ 

AnthemScore  
https://lunaverus.com/?ref=futuretools.io

Plazmapunk 
https://www.plazmapunk.com/?ref=futuretools.io

Lemonaid
https://lemonaid.ai/?ref=futuretools.io

ซึ่อฟต้์แวร์ท์่�สามารถึถึอดิเส่ยงดินต้ร่ไดิ้
อย่างอัต้โนมัต้ิ สามารถึแปัลงไฟล์เส่ยง
อย่างไฟล์ MP3 และ WAV ให้เป็ันโน้ต้ 
เพลงหร่อแท์็บัก่ต้าร์ไดิ้ 

เคร่�องม่อท์่�ช้่วยสร้าง MV จากไฟล์ MP3 
ไดิ้นานถึึง 60 วินาท์่ สามารถึเล่อกสไต้ล์
หร่อปัรับัเปัล่�ยนร้ปัแบับัวิดิ่โอไดิ้ต้ามท์่�
ต้้องการ 

เคร่�องม่อท์่�ท์ำขึ�นโดิยนักดินต้ร่เพ่�อช้่วย
เหล่อนักดินต้ร่ในทุ์กระดัิบัความสามารถึ 
ให้สร้างเพลงท์่� ไม่เหม่อนใคร พร้อมนำ
เสนอแนวคิดิในการสร้างสรรค์ผลงาน
เพลง
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FILM
ภ�พัยนตร์

Generative AI สามารถึพัฒนาอุต้สาหกรรมภาพยนต้ร์ในส่วนต้่าง ๆ ไดิ้ดิังน่�

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

1. Visual Effects (VFX) สามารถึสรา้งองคป์ัระกอบั VFX ท์่�มค่วามละเอย่ดิออ่น
และสมจรงิ เช้น่ ต้วัละคร สิ�งมช่้ว่ติ้ และสภาพแวดิลอ้ม โดิยเฉพาะในการสรา้งฉาก
หร่อต้ัวละครท์่�ไม่ม่อย้่ในภาพยนต้ร์เดิิม 

2. การเขียนบทำ Generative AI สามารถึวิเคราะห์บัท์ภาพยนต้ร์ท์่�ม่อย่้เดิิม และ
สร้างโครงเร่�อง ต้ัวละคร และบัท์สนท์นาใหม่โดิยอิงจากข้อม้ลท์่�ไดิ้นำเข้ามา 

3. การต้ัดต้่อ สามารถึใช้้ Generative AI เพ่�อท์ำให้กระบัวนการต้ัดิต้่อเปั็นไปัโดิย
อตั้โนมตั้ ิมก่ารวเิคราะหฟ์ตุ้เท์จและเลอ่กช้อ็ต้ท์่�ดิท่์่�สดุิ รวมท์ั�งต้ดัิฉากท์่�ไมจ่ำเปัน็ 
พร้อมให้คำแนะนำในการเปัล่�ยนฉากไดิ้อ่กดิ้วย

4. การออกแบบเสำ่ยง Generative AI สามารถึสร้างและแก้ไขเอฟเฟ็กต์้เส่ยงและ
เพลง โดิยอิงจากอารมณ์์และโท์นของฉากนั�น ๆ หร่อแนะนำเอฟเฟ็กต้์เส่ยง
สำหรับัเหตุ้การณ์์เฉพาะต้่าง ๆ ไดิ้ 

Houdini 
https://www.sidefx.com/products/houdini/

Artie 
https://www.artie.com/

Wonderdynamics 
https://wonderdynamics.com/

Filmstro  
https://filmstro.com/

Cascadeur 
https://cascadeur.com/

ScriptBook 
https://www.scriptbook.io/

ซึ่อฟต้์แวร์แอนิเมช้ัน 3 มิต้ิท์่�ช้่วยสร้าง
ภาพเคล่�อนไหว เอฟเฟ็กต์้ และจำาลอง
ปัรากฏิการณ์์ท์างธีรรมช้าต้ิ

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยสร้างตั้วละครท่์�สามารถึ
เคล่�อนไหวและแสดิงออกท์างส่หน้าอย่าง
สมจริง

เครื�องม่อ AI ท์่�สร้างภาพ แสง และต้ัวละคร 
CG ให้เคล่�อนไหวได้ิโดิยอัต้โนมัต้ิในฉาก
ไลฟ์แอ็กช้ัน

เคร่�องม่อท์่� ช้่ วยสร้าง เพลงปัระกอบั
ภาพยนต้ร์ท่์�สามารถึกำหนดิไดิ้เอง โดิย
จะช้่วยวิเคราะห์เน่�อหาของภาพยนต้ร์ 
และสร้างเพลงท่์�เข้ากับัม้ด้ิและโท์นของฉาก

เครื�องม่อแอนิเมชั้นท์่� ใช้้หลักฟิสิกส์ ใน 
การสร้างการเคล่�อนไหวของต้ัวละครท์่�ม่
ความสมจริง สามารถึวิเคราะหคุ์ณ์สมบััต้ิ
ท์างกายภาพของต้ัวละครและสภาพ
แวดิล้อม เพื�อสร้างแอนิเมชั้นท์่�ม่ความ
แม่นยำาท์างกายภาพ

เคร่�องม่อท์่�สามารถึวิเคราะห์โครงสร้าง 
ต้วัละคร และบัท์สนท์นาของบัท์ภาพยนต้ร์ 
เพ่�อคาดิการณ์์ความสำเร็จใน Box 
Office รวมท์ั�งให้ข้อเสนอแนะเก่�ยวกับับัท์
ภาพยนต้ร์

SoCreate 
https://www.socreate.it/en/

AIVA 
https://www.aiva.ai/

Sonantic 
https://app.sonantic.io/

เคร่�องมอ่ท่์�ช้ว่ยให้ผ้้เขย่นบัท์พัฒนาความ
คิดิและสร้างโครงเร่�องท์่�น่าสนใจ ผ่านชุ้ดิ
คำแนะนำและคำถึามเพ่�อช้ว่ยให้สร้างสรรค์
แนวคิดิใหม่ ๆ รวมท์ั�งการสร้างโครงร่าง
บัท์ภาพยนต้ร์แบับัคร่าว ๆ ต้ามคำต้อบั
ของผ้้ ใช้้

แพลต้ฟอร์มท์่�ช้่วยให้แต้่งเพลงในสไต้ล์ 
ต้่าง ๆ ได้ิอย่างรวดิเร็วและง่ายดิาย ผ้้ ใช้้
งานจะม่สิท์ธิี�เป็ันเจ้าของลิขสิท์ธิี�ในองค์
ปัระกอบัท์ั�งหมดิท์่�สร้างขึ�นดิ้วย AIVA และ
สามารถึใช้้งานเช้ิงพาณ์ิช้ย์ไดิ้

เคร่�องม่อท่์�เช้่�ยวช้าญด้ิานการสร้างเส่ยง
ปัระดิิษฐ์์ท่์� แสดิงออกท์างอารมณ์์และ
สมจริงสำหรับัการใช้้งานต้่าง ๆ เช้่น เกม 
ภาพยนต้ร์ โท์รท์ัศัน์ และผ้้ช้่วยเสม่อนจริง
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VISUAL ART
ทัศนศิลป์

Generative AI ม่ศัักยภาพท์่�จะเปัล่�ยนแปัลงวงการท์ัศันศัิลปั์ไดิ้ โดิยสามารถึ
ช้่วยศัิลปัินให้สร้างงานศัิลปัะท์่�แปัลกใหม่และม่นวัต้กรรม อ่กท์ั�งยังช้่วยในขั�น
ต้อนการออกแบับัและกระบัวนการผลิต้ เช้่น การสร้างโมเดิล 3 มิติ้ท์่�ซัึ่บัซ้ึ่อน 
หร่อเสนอแนะวิธ่ีการออกแบับัใหม่ ๆ ให้กับังานปัระต้ิมากรรม ท์ั�งยังสามารถึ
เพิ�มปัระสิท์ธีิภาพในกระบัวนการผลิต้ เช้่น การกำหนดิวิธี่การต้ัดิหร่อปัระกอบั
วสัดุิท์่�มป่ัระสทิ์ธิีภาพสง้สุดิไดิ ้นอกจากน่� ยงัสามารถึสรา้งงานออกแบับัดิจิิท์ลัท่์�
ใช้้เท์คนิคการพิมพ์แบับัดิั�งเดิิม เช้่น การแกะสลักหร่อการพิมพ์บันหิน สามารถึ
สรา้งลวดิลายท์่�ซึ่บััซ้ึ่อนและมเ่อกลกัษณ์์ รวมถึึงการสรา้งช้ดุิรป้ัภาพท์่�สามารถึ
พิมพ์ต้่อเน่�องกันเพ่�อสร้างองค์ปัระกอบัท์่�ใหญ่ขึ�นไดิ้ 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

DALL-E 
https://openai.com/product/dall-e-2

Runway ML 
https://runwayml.com/

Midjourney
https://www.midjourney.com

Deep Dream Generator 
https://deepdreamgenerator.com/

ArtBreeder 
https://www.artbreeder.com/

Adobe Firefly 
https://firefly.adobe.com/

ระบับัท่์�พัฒนาโดิย Open AI ท์่�สามารถึ
สร้างภาพและงานศิัลปัะท่์�สมจริงจาก
ข้อความ

แพลต้ฟอร์มท์่�ช้่วยสร้างงานศัิลปัะแบับั
โต้้ต้อบั (Interactive Art) และศัิลปัะ 
เช้ิงสร้างสรรค์ (Creative Art) 

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยสร้างภาพจากข้อความ 
สามารถึใช้้งานไดิ้ง่ายผ่านโปัรแกรม 
Discord

เคร่�องม่อบันเว็บัไซึ่ต์้ท่์�ช้่วยให้ศัิลปิัน 
อัปัโหลดิภาพของต้น และปัรับัแต้่งภาพ 
โดิยใช้้ฟิลเต้อร์ต้่าง ๆ เพ่�อสร้างผลงาน
ศัิลปัะท่์�ไม่เหม่อนใคร อ่กทั์�งยังสามารถึ
แบั่งปัันผลงานสร้างสรรค์ ในร้ปัแบับั 
Community เพ่�อรับัฟังข้อเสนอแนะจาก
ศัิลปัินคนอ่�น ๆ

เคร่�องม่อท์่�สามารถึสร้างและสำรวจ 
ผลงานศัิลปัะท์่�ม่เอกลักษณ์์กว่าพันช้ิ�น 
โดิยสามารถึสร้างภาพใหม่โดิยการผสม
ผสานงานศิัลปัะหลากหลายปัระเภท์เข้า
ดิ้วยกัน 

ผลิต้ภัณ์ฑ์์ใหม่ของ Adobe ท์่�เน้นการ
สรา้งเอฟเฟก็ต้์ใหภ้าพและขอ้ความ โดิยนำ
เสนอวิธี่การใหม่ ๆ ในการคิดิ สร้างสรรค์ 
และส่�อสาร 

SculptrVR 
https://www.sculptrvr.com/

NeuralStyler 
https://neuralstyler.com/

เคร่�องม่อเสม่อนจริงท์่�ช้่วยให้ศัิลปิันสร้าง
ปัระต้ิมากรรมในโลกเสม่อน โดิยสามารถึ
สร้างร้ปัท์รงและพ่�นผิวท์่�หลากหลาย 
สามารถึปัรับัเปัล่�ยนหร่อแกะสลักร้ปัร่าง
ใหม่เพ่�อสร้างร้ปัแบับัท์่�ต้้องการไดิ้

เคร่�องมอ่ท์่�ช้ว่ยเปัล่�ยนภาพถึา่ยใหเ้ปัน็งาน
ศัิลปัะ เช้่น อิมเพรสช้ันนิสม์ คิวบัิสม์ หร่อ
ปั๊อปัอาร์ต้
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PERFORMING ART
ศิลปะก�รแสดง

Generative AI ในอุต้สาหกรรมศัิลปัะการแสดิงเก่�ยวข้องกับัการใช้้เท์คโนโลย่ 
ต้่าง ๆ เช้่น เส่ยง ภาพ และการปัระมวลผลข้อความเพ่�อสร้างผลงานศัิลปัะท์่� 
ไม่ซึ่�ำกัน สามารถึนำไปัใช้้ในการแสดิงคอนเสิรต์้ ละคร หรอ่การแสดิงอ่�น ๆ  ท์ำให้
ผ้้ช้มไดิ้รับัปัระสบัการณ์์ท์่�สมบั้รณ์์แบับั รวมถึึงการสร้างสรรค์ผลงานศัิลปัะ 
ท์่�ไม่เหม่อนใคร เช้่น การสร้างระบับัแสงและเงา เปั็นต้้น 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Choreo.ai 
https://choreo.ai/

Mubert  
https://mubert.com/

Dadabot 
https://dadabots.com/

AIVA 
https://www.aiva.ai/

MotionComposer 
https://motioncomposer.de/en/

แพลต้ฟอร์มท์่� ใช้้ปัระมวลผลภาพและ
เท์คโนโลย่ AI เพ่�อสร้างเน่�อหาวิดิ่โอท์่�ม่
คณุ์ภาพสง้ได้ิอย่างง่ายดิาย โดิยสามารถึ
ต้ัดิต้่อวิดิ่โอ ออกแบับักราฟิก และเพิ�ม
เอฟเฟ็กต้์พิเศัษอ่�น ๆ ในวิดิ่โอไดิ้

AI ท์่�สร้างเพลงต้้นฉบัับัแบับัเร่ยลไท์ม์
ต้ามความต้้องการของผ้้ใช้้ สามารถึใช้้
กับัแอพพลิเคช้ันต้่าง ๆ การแสดิงดินต้ร่
สดิ รวมถึึงการออกแบับัเส่ยงสำหรับั
ภาพยนต้ร์และโท์รท์ัศัน์

เคร่�องม่อ AI ท์่�สร้างดินต้ร่แนวแบัล็ก 
เมท์ลัในหลากหลายรป้ัแบับั สามารถึใช้เ้ปัน็
เพลงปัระกอบัการแสดิงละครเวท์ ่หรอ่งาน
ปัระเภท์อ่�น ๆ ไดิ้

แพลต้ฟอร์มท์่�ช้่วยให้แต้่งเพลงในสไต้ล์ 
ต้่าง ๆ ได้ิอย่างรวดิเร็วและง่ายดิาย ผ้้ ใช้้
งานจะม่สิท์ธิี�เป็ันเจ้าของลิขสิท์ธิี�ในองค์
ปัระกอบัท์ั�งหมดิท์่�สร้างขึ�นดิ้วย AIVA และ
สามารถึใช้้งานเช้ิงพาณ์ิช้ย์ไดิ้

เคร่�องม่อท์่�สามารถึสร้างท์่าเต้้นใหม่โดิย
การวิเคราะห์การเคล่�อนไหวของนักเต้้น 
และสร้างลำดัิบัท์า่ใหม่ต้ามการเคล่�อนไหว
เหล่านั�น
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CONTENT
เนื�อห� 

Generative AI ถ้ึกพัฒนาขึ�นเพ่�อช้่วยสร้างเน่�อหาให้ผ้้ ใช้้เกิดิความสะดิวกและ
รวดิเร็ว ท์ำให้การเขย่นเป็ันเร่�องง่ายและมป่ัระสทิ์ธิีภาพมากขึ�น เพย่งแค่ผ้้ ใช้ป้้ัอน
คำหรอ่วลเ่ขา้ไปั จากนั�นโปัรแกรมจะสรา้งต้วัเลอ่กหลายรายการท์่�สามารถึแก้ไข
ปัรับัปัรุงได้ิ พร้อมด้ิวยเคร่�องม่อสำหรับัจัดิการข้อความท่์�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้สามารถึ
ปัรับัปัรุงและแก้ ไขเน่�อหาให้เปั็นไปัต้ามความต้้องการ ให้คำแนะนำเก่�ยวกับัคำ
พ้ดิ ไวยากรณ์์ พร้อมต้รวจสอบัความซึ่�ำซึ่้อนของข้อม้ลให้โดิยอัต้โนมัติ้ ท์ั�งใน
การเข่ยนรายงาน คำอธีิบัายสินค้า และเน่�อหาปัระเภท์อ่�น ๆ 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

ChatGPT 
https://chat.openai.com/

Quill 
https://www.quill.org/

Copy.ai 
https://www.copy.ai/ 

Articoolo 
http://articoolo.com/

Textio 
https://textio.com/

Wordsmith 
https://wordsmith.org/ 

AI ท์่�สามารถึปัระมวลผลภาษาธีรรมช้าต้ิ
ขั�นส้งท์่�พัฒนาโดิย OpenAI ท์่�สามารถึ
ช้ว่ยงานต่้าง ๆ  เช่้น การเขย่น การแก้ไข และ
การสร้างเน่�อหา โดิยสามารถึให้คำแนะนำ
สำหรับัรป้ัแบับัการเขย่น ไวยากรณ์ ์และน�ำ
เส่ยง รวมท์ั�งสร้างข้อความต้าม Prompt 
เพ่�อสร้างเน่�อหาไดิ้ โดิยอัต้โนมัต้ิ  เช้่น 
การสร้างโพสต้์บันโซึ่เช้่ยลม่ เดิ่ยหร่อ 
คำอธีิบัายผลิต้ภัณ์ฑ์์

แพลต้ฟอร์มท์่�ใช้้เพ่�อสร้างรายงานและ 
เร่�องเล่า สามารถึปัรับัแต่้งให้เหมาะกับั
ความต้้องการของผ้้ใช้้ เหมาะสำหรับัผ้้ใช้้
ท์ุกสาขาอาช้่พและท์ุกวัย

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้งานสร้างข้อความ
และเน่�อหา เพ่ยงแค่ผ้้ ใช้้ปั้อนคำหร่อวล่
เข้าไปั จากนั�นโปัรแกรมจะสร้างต้ัวเล่อก
หลายรายการท์่�สามารถึแก้ไขปัรับัปัรุงไดิ้

เคร่�องม่อท่์�สร้างเน่�อหาข้อความท่์�เหม่อน
มนุษย์ เช้่น บัท์ความและบัล็อก

เคร่�องม่อท์่� ใช้้ ในการปัรับัแต้่ง เน่�อหา
ขอ้ความเพ่�อใหอ้า่นง่าย สามารถึวิเคราะห์
และให้ข้อเสนอแนะเก่�ยวกับัภาษาและ 
น�ำเส่ยงของข้อความ

ซึ่อฟต้์แวร์ท์่�สามารถึสร้างข้อความท์่�เปั็น
รป้ัแบับัและเน่�อหาท์่�หลากหลายต้ามความ
ต้้องการของผ้้ ใช้้
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BROADCASTING
ก�รแพัร่ภ�พัและกระจ�ยเสียง

Generative AI จะช้่วยเพิ�มปัระสิท์ธีิภาพและลดิต้้นท์ุนในการสร้างเน่�อหา 
ต้่าง ๆ เช่้น การสร้างคำบัรรยายโดิยอัต้โนมัติ้ การแนะนำเน่�อหาต้ามความ
ช้อบัของผ้้ช้ม รวมท์ั�งการสร้างนักข่าวเสม่อนจริงขึ�น ท์่�สามารถึเล่ยนแบับัเส่ยง 
ส่หนา้ และท์า่ท์างของนกัขา่วไดิอ้ย่างสมจรงิ ท์ั�งยังเหมาะกบััสถึานการณ์์ฉกุเฉนิ
หร่อการส่�อสารท์ั�วโลก 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Wave.vide  
https://wave.video/

IBM Watson Closed Captioning 
https://www.ibm.com/products/watson-cap-
tioning-live

Streamlabs 
https://streamlabs.com/

Typecast
https://typecast.ai/learn/how-to-create-virtu-
al-actor-video/

Vizrt 
https://www.vizrt.com/products/viz-virtual-studio

แพลต้ฟอร์มการต้ัดิต่้อวิดิ่โอออนไลน์ 
ท์่�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้สามารถึสร้างและปัรับัแต่้ง
วิดิ่ โอ นอกจากน่�ยังสามารถึเพิ�มคำ
อธีิบัายอัต้โนมัต้ิและคำบัรรยายท์่�กำหนดิ
เองไดิ้

เคร่�องม่อท่์�ใช้้ AI ในการสร้างคำบัรรยาย
ท์ั�งเน่�อหาวิดิ่โอถึ่ายท์อดิสดิและวิดิ่ โอ
ท์่�บัันท์ึกไว้ โดิยใช้้การแปัลงคำพ้ดิเป็ัน
ข้อความ และการปัระมวลผลภาษา
ธีรรมช้าต้ิเพ่�อถึอดิเส่ยงและกำหนดิเวลา
คำบัรรยายไดิ้อย่างแม่นยำ

ซึ่อฟต์้แวร์สต้ร่มมิง (Streaming) ท์่�ใช้้ AI 
เพ่�อท์ำให้กระบัวนการสต้ร่มเป็ันไปัโดิย
อัต้โนมัติ้ เช่้น การตั้�งค่าความละเอ่ยดิ 
การแจ้งเต่้อนอัต้โนมัต้ิ และการซึ่้อนท์ับั
สำหรับัข้อความแช้ต้

โปัรแกรมท์่�สามารถึสร้างต้ัวละครเหม่อน
จริง เพ่�อใช้้ปัระกอบัการท์ำงานในร้ปัแบับั
ต้่าง ๆ ไดิ้ เช้่น เปั็นต้ัวแท์นของเหตุ้การณ์์
สมมต้ิ หร่อใช้้เพ่�อส่�อสารระหว่างหน่วย
งานและล้กค้า เปั็นต้้น

ซึ่อฟต์้แวร์ท์่�สามารถึสร้างข้อความท่์�
เป็ันร้ปัแบับัและเน่�อหาท์่�หลากหลายต้าม 
ความต้้องการของผ้้ ใช้้
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PUBLISHING
ก�รพั่มพั์

Generative AI ช้่วยในการสร้างเน่�อหาท์่�เปั็นลายลักษณ์์อักษร ต้ั�งแต้่บัท์ความ
ข่าวไปัจนถึึงนวนิยาย โดิยวิเคราะห์ร้ปัแบับัและสร้างข้อความใหม่ต้ามร้ปัแบับั
เหล่านั�น รวมถึึงนำไปัใช้้ในกระบัวนการพิมพ์อ่�น ๆ เช้่น การวางเลย์เอาต์้ของ 
ส่�อสิ�งพิมพ์ ไปัจนถึึงการจัดิจำหน่ายและการต้ลาดิ 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Deepai   
https://deepai.org/machine-learning-model/
text-generator

YT Copycat 
https://ytcopycat.com/?ref=futuretools.io

Canva 
https://www.canva.com/create/book-covers/

Yarnit 
https://www.yarnit.app/?ref=futuretools.io

SocialBee
https://socialbee.com/ai-post-generator/?ref=-
futuretools.io

SEMrush 
https://www.semrush.com/lp/seo-writing-assis-
tant-3/en/

เว็บัไซึ่ต์้ท์่�รวบัรวมเท์คโนโลย่ท่์�เก่�ยวข้อง
กับั AI หลากหลายปัระเภท์ ไม่ว่าจะเป็ัน 
การปัระมวลผลภาพ การสร้างภาพใหม่ 
การแปัลภาษา และการสร้างเส่ยงดินต้ร่ 

เคร่�องม่อท่์�ออกแบับัมาเพ่�อสร้างเน่�อหา
ท์่�ม่คุณ์ภาพ โดิยสามารถึแปัลงวิดิ่โอใน 
YouTube ใหเ้ปัน็เน่�อหาแบับัขอ้ความ รวม
ถึึงช้่วยสรุปัวิดิ่โอให้โดิยอัต้โนมัต้ิ

เว็บัไซึ่ต้์ท่์� ใช้้ ในการออกแบับัและสร้าง
กราฟิก โดิยมเ่ท์มเพลต้และวตั้ถุึดิบิัสำหรับั
สร้างส่�อต้่าง ๆ เช้่น โปัสเต้อร์ แบันเนอร์ 
โลโก้ อินโฟกราฟิก และสไลด์ินำเสนอ 
ช้่วยให้ผ้้ ใช้้สามารถึสร้างงานออกแบับัไดิ้
อย่างรวดิเร็ว

แพลต้ฟอร์ม AI ท์่�ช้่วยลดิเวลา ต้้นท์ุน และ
ความซึ่บััซึ่อ้นในการเล่าเร่�องราว เพ่�อสร้าง
เน่�อหาต้ามบัริบัท์ได้ิอย่างรวดิเร็วและม่
ความหลากหลาย เช้่น การสร้างสต้อร่�
บัอร์ดิ การเข่ยนคำโฆษณ์า 

เคร่�องม่อท์่�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้สร้างเน่�อหาท์่� 
น่าสนใจและสร้างสรรค์สำหรับัโพสต้์ลง 
โซึ่เช้่ยลม่เดิ่ย 

เคร่�องม่อช้่วยการต้รวจสอบัและวิเคราะห์
เว็บัไซึ่ต้์ว่าจะต้้องนำไปัปัรับัปัรุงอย่างไร 
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ADVERTISING
โฆษณ�

Generative AI ถ้ึกนำมาปัรบััใช้้ในวงการโฆษณ์า เพ่�อช้ว่ยปัรบััปัรงุกระบัวนการ
สร้างสรรค์และสร้างแคมเปัญโฆษณ์าท่์�ม่ปัระสิท์ธีิภาพมากขึ�น ไม่ว่าจะเป็ัน 
การสร้างเน่�อหาสำหรับัแคมเปัญการต้ลาดิแบับัอัต้โนมัต้ิ ท์่�ช้่วยวิเคราะห์ข้อม้ล
ล้กค้า และค้นหาข้อม้ลท์่�ม่ความเข้ากันไดิ้ หร่อช้่วยจัดิลำดิับัคำสำคัญของ
เวบ็ัไซึ่ต์้ (Keyword Extraction) ซึึ่�งจะช้ว่ยลดิเวลาในการวเิคราะหข์อ้มล้ในเวบ็ัไซึ่ต์้
และช้่วยวางแผนการต้ลาดิในอนาคต้ไดิ้มากขึ�น

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Persado  
https://www.persado.com/ 

Revuze 
https://www.revuze.it/

Adext AI 
https://www.adext.ai/ 

Albert 
https://albert.ai/

Phrasee 
https://phrasee.co/

แพลต้ฟอร์มการต้ลาดิดิิจิท์ัลท์่�ใช้้สร้าง
เ น่� อ ห า ส ำ ห รั บั แ ค ม เ ปั ญ ก า ร ต้ ล า ดิ
อัต้โนมัต้ิ ช้่วยวิเคราะห์ข้อม้ลล้กค้าเพ่�อ
ปัรบััปัรุงโฆษณ์าให้ม่ปัระสทิ์ธิีภาพและต้รง
กลุ่มเปั้าหมายมากขึ�น

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยให้นักการต้ลาดิวิเคราะห์
ความคิดิเ ห็นของล้กค้า เ พ่�อระ บุัจุดิ
บักพร่องและจุดิท์่�ต้้องปัรับัปัรุง ท์ั�งจาก
ร่วิวของล้กค้า โซึ่เช้่ยลม่เดิ่ย และแหล่ง
ข้อม้ลอ่�น ๆ แล้วสร้างข้อม้ลเช้ิงลึกท์่�นำไปั
ใช้้ ไดิ้จริงสำหรับันักการต้ลาดิ

แพลต้ฟอร์มการต้ลาดิดิิ จิท์ัลท์่� ช้่วย 
ผ้ป้ัระกอบัในการปัรับัแต่้งแคมเปัญโฆษณ์า
ออนไลน์ ท์ั�งการจัดิการ วิเคราะห์ และ
ปัรับัปัรุงโฆษณ์าในเช้ิงลึก เพ่�อแก้ ไขและ
ปัรับัปัรุงให้ต้รงกับักลุ่มเปั้าหมาย

แพลต้ฟอร์มท์่� ช้่ วย ให้นักการต้ลาดิ 
เพิ�มปัระสิท์ธีิภาพแคมเปัญโฆษณ์าดิิจิท์ัล
ในหลายช้่องท์าง สามารถึระบุัเปั้าหมาย
แลว้นำข้อมล้ท่์�ได้ิรบััมาวิเคราะห์ขอ้มล้เพ่�อ
เพิ�มปัระสิท์ธีิภาพของแคมเปัญในอนาคต้

แพลต้ฟอรม์บัรกิารดิา้นการต้ลาดิสำหรบัั
อ่เมล เพ่�อสร้างข้อความและการส่งอ่เมล
ไปัยังกลุ่มเปั้าหมาย โดิยจะช้่วยวิเคราะห์
และปัระมวลผลข้อม้ลจากแต้่ละแคมเปัญ 
เพ่�อสร้างข้อความท์่�เหมาะสมและน่าสนใจ
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DESIGN
ก�รออกแบบ

Generative AI จะช้่วยเพิ�มปัระสิท์ธีิภาพของการออกแบับั ช้่วยสร้างงานศัิลปัะ
ท์่�สร้างสรรค์และมน่วัต้กรรม โดิยสามารถึนำไปัปัระยุกต์้ใช้้ในอุต้สาหกรรมการ
ออกแบับัได้ิหลากหลายด้ิาน ท์ั�งการออกแบับัผลิต้ภัณ์ฑ์์ท่์�ช้ว่ยสร้างโมเดิล 3 มติ้ิ
ท์่�ซึ่บััซึ่อ้น หรอ่แนะนำการออกแบับัใหม ่ๆ  สำหรบัังานปัั�น กระจก เคร่�องเขย่น หรอ่
สินค้าท์่�พิมพ์ดิ้วยเคร่�องพิมพ์ 3 มิต้ิ นอกจากน่�ยังสามารถึใช้้ในการออกแบับั
ต้้นแบับัผลิต้ภัณ์ฑ์์และการออกแบับัอินเท์อร์เฟซึ่  

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Adobe Sensei 
https://www.adobe.com/sensei.html

Flowbox 
https://getflowbox.com/

Canva 
https://www.canva.com/

Sketch 
https://www.sketch.com/

Creative Fabrica 
https://www.creativefabrica.com/

Designhill 
https://www.designhill.com/

แพลต้ฟอร์ม AI ท์่�ใช้้ ในการปัรับัปัรุงและ
พัฒนาเท์คโนโลย่ต้่าง ๆ ท์่�เก่�ยวข้องกับั
ภาพถึ่าย วิดิ่โอ ดินต้ร่ การออกแบับั
กราฟิก และการสร้างเน่�อหาอ่�น ๆ

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้สร้างและจำลอง
การออกแบับัต่้าง ๆ เพ่�อนำไปัปัรับัใช้้กับั
ผลิต้ภัณ์ฑ์์

เว็บัไซึ่ต้์ท่์� ใช้้ ในการออกแบับัและสร้าง
กราฟิก โดิยมเ่ท์มเพลต้และวตั้ถุึดิบิัสำหรับั
สร้างส่�อต้่าง ๆ เช้่น โปัสเต้อร์ แบันเนอร์ 
โลโก้ อนิโฟกราฟกิ และสไลด์ินำเสนอ ช้ว่ย
ใหผ้้้ ใช้ส้ามารถึสร้างงานออกแบับัได้ิอยา่ง
รวดิเร็ว

เคร่�องม่อออกแบับัดิิจิท์ัลท์่�ใช้้สำหรับัสร้าง
อินเท์อร์เฟซึ่ เว็บัไซึ่ต้์ และผลิต้ภัณ์ฑ์์ดิิจิท์ัล
อ่�น ๆ โดิยม่องค์ปัระกอบัและต้้นแบับัท์่�
หลากหลาย เช้่น ร้ปัร่าง ข้อความ ร้ปัภาพ 
และสัญลักษณ์์ 

แพลต้ฟอร์มออนไลนท์์่�สนับัสนุนและสร้าง
แรงบันัดิาลใจใหก้บัันกัสรา้งสรรคท์์กุระดิบัั
ท์ักษะ โดิยนำเสนอเน่�อหาและท์รัพยากร
ดิิจิท์ัลท์่�หลากหลาย เช้่น ฟอนต้์ กราฟิก 
เท์มเพลต้ และการออกแบับังานฝึีม่อ 

แพลต้ฟอร์มออนไลน์ท์่�ใหบ้ัรกิารเคร่�องมอ่
ออกแบับักราฟิกสำหรับัธีุรกิจและบัุคคล
ทั์�วไปั และม่ชุ้มช้นนักออกแบับัอิสระขนาดิ
ใหญท่์่�สามารถึวา่จา้งใหท้์ำงานในโครงการ
ออกแบับัท์่�กำหนดิเองไดิ้

Figma 
https://www.figma.com/

nTopology
https://ntopology.com/

Fusion360 
https://asean.autodesk.com/products/fu-
sion-360

แพลต้ฟอร์มท์่�ช้ว่ยผ้้ใช้ง้านในกระบัวนการ
ออกแบับั ไม่ว่าจะเป็ันขั�นต้อนการระดิม
ความคิดิ ออกแบับัต้้นแบับั หร่อสร้าง
โซึ่ล้ช้ัน ตั้�งแต้่แนวคิดิเริ�มต้้นไปัจนถึึงการ
พัฒนาผลิต้ภัณ์ฑ์์

เคร่�องมอ่ท์่�ช้ว่ยสร้างแบับัจำลอง 3 มติ้ทิ์่�ซึ่บัั
ซึ่้อนและเหมาะสมท่์�สุดิสำหรับัการผลิต้ใน
อตุ้สาหกรรมการบันิและอวกาศั ยานยนต้์ 
และอุปักรณ์์ท์างการแพท์ย์ เพ่�อสร้างส่วน
ปัระกอบัท์่�มน่�ำหนกัเบัาและมป่ัระสทิ์ธีภิาพ

ซึ่อฟต้์แวร์การสร้างแบับัจำลอง 3 มิต้ิ
บันคลาวดิ์, CAD, CAM, CAE และ 
PCB สำหรับัการออกแบับัและการสร้าง
ผลิต้ภัณ์ฑ์์ โดิยพิจารณ์าถึึงร้ปัท์รง 
ความสวยงาม ความพอดิ่ และการใช้้งาน 

Ph
ot

o 
by

 D
yn

am
ic

 W
an

g 
on

 U
ns

pl
as

h
Ge

ne
ra
ti
ve
 A
I 
fo
r 
Cr

ea
to
rs

Ge
ne
ra
ti
ve
 A
I 
fo
r 
Cr

ea
to
rs

60 61



GAME
เกม 

Generative AI สามารถึสร้างเน่�อหาเกมท่์�ไม่ซึ่�ำใคร ปัรับัและออกแบับัเกม
ให้เข้ากับัพฤติ้กรรมของผ้้เล่นได้ิอย่างเฉพาะเจาะจง ไม่ว่าจะเป็ันการสร้าง
เน่�อหาของเกม เช้่น ระดิับั สภาพแวดิล้อม และต้ัวละคร ซึึ่�งช้่วยลดิภาระงาน 
ของนักออกแบับัเกม ท์ำให้ผ้้เล่นไดิ้รับัปัระสบัการณ์์ในเกมท่์�หลากหลายมาก 
ยิ�งขึ�น สรา้งพฤต้กิรรมและบัท์สนท์นาของต้วัละครท์่�ไมใ่ช้ต่้วัผ้เ้ลน่ใหด้ิส้มจรงิต้าม 
เน่�อเร่�องและกลไกของเกม สร้างการเร่ยนร้้และวิเคราะห์พฤต้ิกรรมของผ้้เล่น 
พรอ้มใหข้อ้มล้เช้งิลึกกบัันักพฒันาเกมเพ่�อนำไปัปัรับัปัรุงเกมใหม้ป่ัระสทิ์ธีภิาพ 
ท์ั�งยังมอบัปัระสบัการณ์์ใหม่ ๆ  ให้กับัผ้้เล่น ลดิเวลาและต้้นทุ์นในการพัฒนาเกม
ไดิ้เช้่นกัน

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Spline 3D 
https://spline.design/ai

Inworld AI 
https://inworld.ai/

Capturelab  
https://capturelab.gg/

Leonardo.ai 
https://leonardo.ai/

Ludo 
https://ludo.ai/

เคร่�องม่อสร้างโมเดิล 3 มิต้ิท์่�ช้่วยให้ผ้้ ใช้้
สามารถึสร้างวัต้ถึุ ภาพเคล่�อนไหว และ
สร้างพ่�นผวิท์่�ไรร้อยต้อ่สำหรบััวตั้ถึ ุ3 มติิ้

แพลต้ฟอร์มสำหรับันักพัฒนาเกม เพ่�อ
สร้างตั้วละครเสม่อนจริงท์่�นำไปัใช้้ ในเกม
โดิยใช้้ภาษาท่์�เปั็นธีรรมช้าติ้ ต้ัวละครท์่�
สร้างขึ�นนั�นจะม่พฤต้ิกรรมและอารมณ์์ท์่�
เหม่อนกับัมนุษย์จริง ๆ

เคร่�องม่อท์่�ช้่วยให้ เกมเมอร์สามารถึ
พัฒนาช้่อง และแสดิงช้่วงเวลาท์่�ดิ่ท์่�สุดิ
ระหว่างการสต้ร่มเกม

เคร่�องม่อท่์�สร้างเน่�อหาเกมให้น่าสนใจ 
เช้่น ไอเท์็ม สภาพแวดิล้อม และสิ�งก่อสร้าง 
ต้่าง ๆ ภายในเกม

แพลต้ฟอร์มท์่�ช้่วยเหล่อนักพัฒนาเกมใน
กระบัวนการสร้างแนวคิดิเกมใหม่ ๆ แนว
โน้มของเกม และการวิจัยเก่�ยวกับัเกม
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ARCHITECTURE
สถู�ปัตยกรรม

Generative AI สามารถึนำไปัใช้้ในการออกแบับัท์างดิ้านสถึาปััต้ยกรรม ซึ่ึ�งจะ 
ช้่วยให้สถึาปันิกสามารถึกำหนดิเปั้าหมายและข้อจำกัดิในการออกแบับัให้
ช้ดัิเจน เพ่�อเพิ�มปัระสทิ์ธีภิาพการออกแบับัอาคาร ช้ว่ยลดิต้้นท์นุ และขั�นต้อนใน 
การออกแบับัท์่�ซึ่�ำซึ่้อนและยุ่งยากออกไปั การออกแบับัโดิยใช้้ AI ท์ำให้ 
นักออกแบับัสามารถึเห็นโครงสร้างของอาคารหร่อสถึาปััต้ยกรรมเปั็นภาพ
โมเดิล 3 มิต้ิแบับัง่าย ๆ  เพ่�อนำไปัปัระเมินและวิเคราะห์สภาพของสิ�งก่อสร้างโดิย
รวม อ่กท์ั�งยังช่้วยวิเคราะห์วัสดุิท่์�เหมาะสมท่์�สุดิสำหรับัการผลิต้ช้ิ�นงาน โดิย
อ้างอิงจากเง่�อนไขต้่าง ๆ เช้่น ความแข็งแรง น�ำหนัก หร่อร้ปัแบับั

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Dreamcatcher 
https://www.research.autodesk.com/projects/
project-dreamcatcher/

Space Syntax 
https://spacesyntax.com/ 

Dasher 360 
https://dasher360.com/ 

Intellicad 
https://intellicadms.com/

Arup 
https://www.arup.com/

Archilyse
https://www.archilyse.com/ 

เคร่�องมอ่ออกแบับัท่์�ช้ว่ยกำหนดิเป้ัาหมาย
และข้อจำกัดิในการออกแบับั รวมถึึงช้่วย
เล่อกวัสดุิท์่�เหมาะสมสำหรับัการผลิต้ช้ิ�น
งานโดิยอิงจากเง่�อนไขต่้าง ๆ จึงลดิเวลา
ในการออกแบับัและลดิต้้นท์ุนในการผลิต้
ช้ิ�นงาน 

เคร่�องมอ่วิเคราะห์การออกแบับัท่์�ใช้เ้ท์คนิค
ท์างสถึิต้ิ คณ์ิต้ศัาสต้ร์ และอัลกอริท์ึมใน
การวิเคราะห์และกำหนดิท์่�ตั้�งของอาคาร 
ช้่วยให้สามารถึท์ราบัถึึงความสัมพันธี์
ระหว่างพ่�นท์่�และสิ�งก่อสร้างโดิยรอบั

เคร่�องม่อสำหรับัการจัดิการและควบัคุม
อาคารหร่อสิ�งก่อสร้างในสายอากาศั 
(HVAC) รวมถึึงระบับัพลังงานอ่�น ๆ โดิย
ใช้้เท์คโนโลย่ BIM (Building Informa-
tion Modeling) ในการจัดิการข้อม้ล
และการแสดิงผล รวมถึึงใช้้การเร่ยนร้้
ของเคร่�องจักรมาปัรับัปัรุงการออกแบับั
สถึาปััต้ยกรรม

เคร่�องมอ่ท่์�ช้ว่ยสถึาปันิกเพิ�มปัระสิท์ธิีภาพ
การใช้้พลังงานและความยั�งย่นในการ
ออกแบับัอาคาร

บัริษัท์ด้ิานวิศัวกรรมและการออกแบับัท่์�
ใช้้ Generative AI เพ่�อเพิ�มปัระสิท์ธีิภาพ
การออกแบับัอาคาร รวมถึึงความเสถ่ึยร
และปัระสิท์ธีิภาพของโครงสร้าง

ช้่วยวิเคราะห์และปัระเมินค่าท์รัพย์สินไดิ้
อย่างรวดิเร็วเพ่�อปัรับัปัรุงการออกแบับั
อาคารให้เหมาะสม เช้่น ลดิเส่ยงรบักวน 
กำหนดิปัริมาณ์แสงท่์�สอ่งเข้ามาในอาคาร 
และควบัคุมอุณ์หภ้มิให้เหมาะสม
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Fabricant 
https://www.thefabricant.com/

Unspun 
https://www.unspun.io/

Adobe Textile Designer 
https://www.adobe.com/products/textiles.html

Stitch Fix 
https://www.stitchfix.com/

แพลต้ฟอร์มสำหรับัสร้างเส่�อผ้าเสม่อน
จริง ช้่วยให้นักออกแบับัสร้างสรรค์เส่�อผ้า
ท์่�สามารถึจำหน่ายและสวมใส่ ในโลก
เสม่อนไดิ้ 

แพลต้ฟอร์มการออกแบับัท่์�ใช้้เท์คโนโลย่
การสแกนและการพิมพ์ 3 มิ ติ้  เพ่�อ
สร้างสรรค์กางเกงย่นส์ท์่�ผลิต้ต้ามความ
ต้้องการของล้กค้า 

เค ร่� องม่อ ท่์� สามารถึสร้ าง และ แก้ ไ ข
ลวดิลายท์่�ไร้รอยต้่อไดิ้ง่ายยิ�งขึ�น โดิยใช้้
เคร่�องมอ่และคณุ์สมบัตั้ทิ์่�หลากหลายรว่ม
กับั Adobe Photoshop 

บัริการออนไลน์ท่์�ช้่วยออกแบับัต้าม
คุณ์ลักษณ์ะของแต้่ละบัุคคล ซึ่ึ�งเปั็นการ
ผสมผสานระหวา่งขอ้มล้ท์างวทิ์ยาศัาสต้ร์
และสไต้ลิสต์้ของบัริษทั์ โดิยใช้ ้Generative 
AI ในการวิเคราะห์ข้อม้ลของล้กค้า  

FASHION
แฟชั่น

ในอตุ้สาหกรรมแฟช้ั�น Generative AI ช้ว่ยใหน้กัออกแบับัสามารถึสร้างและ
ปัรับัเปัล่�ยนการออกแบับัได้ิต้ามความต้้องการ ไม่ว่าจะเป็ันการออกแบับั
เส่�อผ้าหร่อการออกแบับัสิ�งท์อ รวมถึึงช่้วยแนะนำเส่�อผ้าและการแต่้งกาย
ต้ามความช้อบัเฉพาะบัุคคล อ่กท์ั�งยังส่งเสริมดิ้านความยั�งย่น โดิยเล่อกใช้้
วสัดิทุ่์�เป็ันมิต้รต่้อสิ�งแวดิล้อม และลดิจำนวนของเหลอ่ใช้้ในกระบัวนการผลิต้ 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

CRAFT
ง�นฝึีมือและหัตถูกรรม

Generative AI สามารถึช้่วยนักออกแบับัสร้างผลงานไดิ้อย่างง่ายดิาย
โดิยใช้้วัสดิุต้่าง ๆ เช้่น ไม้ โลหะ พลาสต้ิก อะคริลิก และหนัง ดิ้วยเคร่�องม่อ
อเนกปัระสงคท์์่�สามารถึงานไดิ้หลากหลาย เหมาะสำหรบััการสร้างต้น้แบับั
และตั้วอย่างของผลิต้ภัณ์ฑ์์ เพ่�อช้ว่ยให้นกัออกแบับัสามารถึท์ดิสอบัและปัรับั
แต้่งการออกแบับัก่อนท์่�จะเข้าส้่กระบัวนการผลิต้ 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Rotrics DexArm 
https://www.kickstarter.com/projects/rotrics/
hexbot-versatile-all-in-1-desktop-robot-arm-
for-ev?ref=producthunt

Kniterate 
https://www.kickstarter.com/projects/kniterate/
kniterate-the-digital-knitting-machine

Glowforge 
https://glowforge.com/

เคร่�องม่ออเนกปัระสงค์ ในร้ปัแบับัแขน
หุ่นยนต์้ตั้�งโต๊้ะ ท์่�สามารถึใช้้งานไดิ้หลาก
หลาย เช้่น การวาดิ การแกะสลักดิ้วย
เลเซึ่อร์ และการพิมพ์ 3 มิต้ิ 

เคร่�องถึักแบับัดิิจิท์ัลสำหรับัการผลิต้
เส่�อผ้าในอุต้สาหกรรมขนาดิเล็ก แม้แต่้ 
ผ้ท้์่�ไมม่ป่ัระสบัการณ์์ด้ิานการผลิต้เส่�อผา้
มาก่อนก็สามารถึสร้างการออกแบับั 
ท์่�กำหนดิเองไดิ้อย่างง่ายดิาย

เคร่�องต้ัดิและแกะสลักเลเซึ่อร์ในวัสดิุต้่าง 
ๆ เช้่น ไม้ อะคริลิก และหนัง สามารถึใช้้ ไดิ้
ท์ั�งงานขนาดิเล็กไปัจนถึงึการสร้างต้้นแบับั
และการผลิต้ท์างอุต้สาหกรรม 
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CULTURAL
TOURISM
ก�รท่องเที่ยวเชิงวัฒนธ์รรม 

Generative AI ช้่วยสร้างปัระสบัการณ์์ส่วนบัุคคลและสร้างปัฏิิสัมพันธี์ให้กับัผ้้
เข้าช้มสถึานท่์�ท์่องเท่์�ยวต่้าง ๆ ไม่ว่าจะเป็ันการสร้างมัคคุเท์ศัก์เสม่อนจริงท์่�จะ
ใหค้ำแนะนำแกผ่้เ้ขา้ช้ม สามารถึสรา้งท์วัรแ์บับัสว่นตั้วต้ามความช้อบั และความ
สนใจของแต่้ละคนได้ิ การสร้างสรรค์ผลงานศิัลปัะในร้ปัแบับัอินเท์อร์แอ็กท์่ฟ 
ท์่�สามารถึโต้้ต้อบัการเคล่�อนไหวและท่์าท์างของผ้้เข้าช้มท่์�เปัล่�ยนแปัลงไปั
ไดิ้ ซึ่ึ�งท์ำให้ผ้้เข้าช้มไดิ้รับัปัระสบัการณ์์ท์่�ไม่เหม่อนใคร อ่กทั์�งยังช้่วยวิเคราะห์ 
ความช้อบัและพฤต้ิกรรมของผ้้เข้าช้ม เพ่�อให้คำแนะนำกับัเจ้าหน้าท์่�ในการ
สร้างสรรค์กิจกรรม และแนะนำสถึานท์่�ท์่องเท์่�ยวท์่�แปัลกใหม่ไดิ้มากขึ�น

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Klapty: Virtual Tour 
https://www.klapty.com/

Six Senses 
https://www.sixsenses.com/

Smartify 
https://smartify.org/

SmartGuide 
https://www.smart-guide.org/

VoiceMap 
https://voicemap.me/

เคร่�องมอ่และแพลต้ฟอร์มออนไลน์สำหรับั
สร้างท์ัวร์เสม่อนจริง โดิยไดิ้รับัความไว้
วางใจจากผ้้ใช้ก้วา่ 50,000 รายท์ั�วโลก ท์ั�ง
ต้ัวแท์นอสังหาริมท์รัพย์ ช้่างภาพ เจ้าของ
โรงแรม และบัริษัท์ต้่าง ๆ

แบัรนดิ์ โรงแรมหร้ท์่� ใช้้  AI ในการปัรับั
แต่้งปัระสบัการณ์์ของผ้้เข้าพัก โดิยการ
วิเคราะห์ความช้อบัและร้ปัแบับัพฤติ้กรรม 
และปัรับัแต้่งสิ� งอำนวยความสะดิวก 
บัริการ และกิจกรรมท์่�นำเสนอต้ามความ
ต้้องการของแต้่ละคน

แอพลิเคชั้นท่์�ใช้้เท์คโนโลย่การจดิจำภาพ
เพ่�อระบัุและให้ข้อม้ลเก่�ยวกับัศิัลปัะวัต้ถุึ
และวัฒนธีรรม ออกแบับัมาเพ่�อปัรับัปัรุง
ปัระสบัการณ์์ของผ้้เข้าช้มผลงานศัิลปัะ 

แอพลิเคช้ันท์่�ให้บัริการออดิิโอไกดิ์ส่วนต้ัว
สำหรับันักท์่องเท่์�ยวต้ามความสนใจและ
ต้ำแหน่งท์่�ต้ั�ง 

แพลต้ฟอร์มท์่�ให้บัริการทั์วร์แบับัเส่ยงท่์�
จะพาไปัดิ่�มดิ�ำกับัสถึานท์่�ท์างวัฒนธีรรม
และสถึานท์่�สำคัญ โดิยสามารถึวิเคราะห์
พฤต้ิกรรมของผ้้ ใช้้และให้คำแนะนำท์ัวร์
สว่นบัคุคลเพ่�อสรา้งปัระสบัการณ์์ท์่�ดิท่์่�สดุิ
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Chef Watson 
https://www.ibm.com/watson

Gastrograph 
https://www.gastrograph.com/

Tastewise 
https://tastewise.io/

เคร่�องมอ่ในการคดิิสต้้รอาหารใหม่ ๆ  จาก
สว่นผสมนับัพนั เพ่�อให้ไดิส้ต้้รอาหารใหม่
ท์่�เปั็นเอกลักษณ์์

เคร่�องม่อท์่�ช้่วยบัริษัท์อาหารและเคร่�อง
ดิ่�ม สร้างผลิต้ภัณ์ฑ์์และรสช้าติ้ใหม่ ๆ 
ดิ้วยการวิเคราะห์จากรสช้าติ้ กลิ�น และ
รสสัมผัส เพ่�อคาดิการณ์์การต้อบัสนอง
จากผ้้บัริโภค 

เคร่�องม่อท่์�ช้่วยในการวิเคราะห์ข้อม้ล
พฤต้ิกรรมข้อม้ลผ้้บัริโภค และการต้ลาดิ
ในอุต้สาหกรรมอาหารและเคร่�องดิ่�มใน
การสร้างผลิต้ภัณ์ฑ์์ใหม่ ๆ เพ่�อให้เหมาะ
สมกับักลุ่มเปั้าหมาย

FOOD
อ�ห�ร

Generative AI สามารถึนำมาใช้้ในอุต้สาหกรรมอาหารเพ่�อช้่วยเช้ฟและ 
นักออกแบับัอาหารพัฒนาส้ต้รอาหารใหม่ท์่�เป็ันเอกลักษณ์์ และสร้างส่วน
ผสมของรสช้าต้ิท์่�เพิ�มคุณ์ค่าท์างโภช้นาการ ช้่วยวิเคราะห์ข้อม้ลผ้้บัริโภค
สร้างแนวคิดิการออกแบับัผลิต้ภัณ์ฑ์์ท์ั�งห่บัห่ออาหารและการขนส่ง อ่กท์ั�ง
ยังช้่วยในการวางแผนดิ้านการต้ลาดิของอุต้สาหกรรมอาหารไดิ้อย่างม่
ปัระสิท์ธีิภาพไดิ้

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่

Rootine 
https://rootine.co

Ginkgo Bioworks 
https://www.ginkgobioworks.com

Wysa
https://www.wysa.com/

บัริษัท์อาหารเสริมท่์�ใช้้การท์ดิสอบั DNA 
เพ่�อสร้างชุ้ดิวิต้ามินปัระจำวันสำหรับั 
ผ้้บัริโภค และสร้างแผนเก่�ยวกับัข้อม้ลท์าง
ดิ้านสุขภาพอ่�น ๆ  

บัรษิทั์เท์คโนโลย่ช้ว่ภาพท่์�ใช้พั้นธีวุศิัวกรรม 
เพ่�อสร้างจุลนิท์รย์่ท์่�ผลิต้จากสว่นผสมจาก
ธีรรมช้าต้ิในผลิต้ภัณ์ฑ์์ต้่าง ๆ 

แช้ต้บัอต้ท่์�ให้บัริการด้ิานสุขภาพ สามารถึ
สร้างเน่�อหาเฉพาะสำหรับัผ้้ ใช้้งานแต้่ละ 
คนไดิ้ ไม่ว่าจะเปั็นเคล็ดิลับัในการดิ้แล
ต้นเองหร่อการฝึึกควบัคุมสต้ิ

HEALTH 
AND WELLNESS
ก�รดูแลสุขภ�พั
Generative AI สามารถึช้่วยพัฒนาผลิต้ภัณ์ฑ์์และสร้างส้ต้รอาหารเสริม
ใหม่ ๆ จากธีรรมช้าต้ิ พร้อมท์ั�งวิเคราะห์ข้อม้ลสุขภาพ เพ่�อให้คำแนะนำ
ท์างดิ้านอาหารเสริมส่วนบุัคคล นอกจากน่�ยังใช้้ในการสร้างเน่�อหาด้ิาน
สขุภาพ เพ่�อใหค้ำแนะนำเก่�ยวกับัการปัฏิิบัติั้ต้วัในด้ิานสขุภาพและการฟ้�นฟ้
ต้ามธีรรมช้าต้ิ ท์่�เหมาะกับัแต้่ละบัุคคลให้ม่ปัระสิท์ธีิภาพมากขึ�น 

ต้ัวอย่างของเคร่�องม่อในอุต้สาหกรรมน่� ไดิ้แก่
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CONCLUSION 
บทสรุป

เชิญร่วมทำ�แบบสอบถู�มทักษะคว�มรู้ที่ได้รับจ�กร�ยง�น

Generative AI เปั็นเท์คโนโลย่ท่์�ม่การพัฒนาอย่างรวดิเร็วซึ่ึ�งกำลังเปั็นสิ�งท์่�
ปัฏิิวัต้ิวงการอุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ โดิยจะช้่วยให้นักสร้างสรรค์สามารถึ
พัฒนาแนวคิดิและสร้างสรรค์สิ�งใหม่ ๆ ดิ้วยการท์ำให้กระบัวนการออกแบับั  
เปั็นไปัอย่างอัต้โนมัติ้ สามารถึช้่วยปัระหยัดิเวลาและเพิ�มผลผลิต้ แต้่ก็ต้้อง
ยอมรับัว่ายังม่ข้อจำกัดิและความท้์าท์ายท์่�เก่�ยวข้องกับัการใช้้งานอ่กหลาย
ปัระการ จงึเปัน็สิ�งสำคญัสำหรับันกัสรา้งสรรคแ์ละนกัออกแบับัท่์�จะต้้องต้ระหนกั
ถึึงความท์า้ท์ายและการพฒันาระบับัการท์ำงาน เพ่�อจดัิการกบััปัญัหาท์่�อาจจะ
เกิดิขึ�นเหล่านั�น

ในการใช้้ Generative AI ให้เกิดิผลอย่างม่ปัระสิท์ธีิภาพ สิ�งสำาคัญค่อต้้องม่
ความเข้าใจเร่�องวิธี่การท์ำางานของเท์คโนโลย่ โดิยนักสร้างสรรค์ต้้องเร่ยนร้้วิธี่
สร้างข้อความ (Prompt) ท์่�มป่ัระสทิ์ธีภิาพ เพ่�อให้ Generative AI สามารถึสร้าง
ผลงานได้ิอย่างถ้ึกต้้องและต้รงต้ามความต้้องการ สิ�งสำาคัญอก่ปัระการหนึ�งค่อ
การสร้างความสมดิุลระหว่างการใช้้เท์คโนโลย่ เพราะแม้ว่า Generative AI 
จะเปั็นเคร่�องม่อท์่�ท์รงพลัง แต้่ก็ ไม่สามารถึแท์นท่์�สัญช้าต้ญาณ์และความคิดิ
สร้างสรรค์ของมนุษย์ท์่�จำาเปั็นในดิ้านการท์ำางานท์่�เปั็นนวัต้กรรมไดิ้

สุดิท์้ายน่� สิ�งสำคัญสำหรับันักสร้างสรรค์และนักออกแบับัค่อการติ้ดิต้าม
ข่าวสารเก่�ยวกับัการพัฒนาเท์คโนโลย่และ Generative AI อย่างสม�ำเสมอ 
ดิ้วยการสำรวจวิธ่ีการใหม่ ๆ และนวัต้กรรมต้่าง ๆ เพ่�อนำมาปัรับัใช้้กับั 
การสร้างสรรค์ผลงาน ซึึ่�งจะช้่วยให้เกิดิความเจริญก้าวหน้าในสาขาอาช้่พของ
ต้นเอง และขยายขอบัเขต้ของสิ�งท่์�เป็ันไปัได้ิในแง่ของความคิดิสร้างสรรค์และ
นวัต้กรรมในอุต้สาหกรรมสร้างสรรค์ต้่าง ๆ 
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แบบสอบถามนี้้�จััดทำำาขึ้้�นี้เพ่ื่�อรวบรวมขึ้้อมูลทำักษะ
ทำ้�ผูู้้อ่านี้ได้รับจัากรายงานี้ Generative AI for 
Creators ผูู้้ช่่วยคนี้ใหม่ในี้ยุคแห่งอนี้าคต  และเพื่่�อ
การอา้งองิในี้สำาหรบัการจัดัทำำารายงานี้ทำ้�เก้�ยวข้ึ้อง
กับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในี้ฉบับถัดไป
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